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eerie Amiga, Atari Jaguar, Apple Macintosh, PC, Nintendo, Sega... 
prodejni vystava her a po¢itaéu -------------------------- 


zkuste tam prijit! 
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Ziaty joystick 


Arbi Computers: 

Project X, Amiga 600, Libor Pavlik, 219 000 
Tubular Worlds, PC, David Jirkt, 182 650 
Knihkupectvi RySavy: 
Wolfeinstein 3D, 386 DX/4 MB, Pavel Dubsik, 423 100 
Xenon 2, 386 DX/4, Tomas Safar, 1.220 170 
Arcadia: 

Streetfighter II], Amiga 1200, Jan Knézinek, 401 106 
Epic Pinball, Amiga 1200, Erik Hutter, 53.845 000 

ee PC shop: 
Tempest 2000, Jaguar, Jan Kamzik, 606 503 
| JRC: 
Cybermorph, Jaguar, Jakub Slanina, 179 750 
Dvorak Computers: 
Project X, CD32, Pavel Kunrt, 334 000 
Amiga Star: 

Pinball Fantasy, CD-32, Ales Vesely, 64.820 680 
Apocalypse, Amiga 1200, Jiri Stransky, 71 - 5th level 
Beavers, CD-32, Jan Matl, 6 396 
Ute 
Raptor, 386 DX40, Jiri Hradil, 1.543 855 


PC SHOP, Viadislavova 24, Praha I, 110 00 
JRC, Chaloupeckého 1913, Praha 6, 169 00 
DVORAK COMPUTERS, Tylova 406, Kutna Hora, 284 01 
ARBI COMPUTERS, Zelezna 119, Mlada Boleslav, 293 01 
ARCADIA, Skuherského 54, C. Budéjovice, 370 01 
BBS, O.D. Koral, II. p., Plzenska 9, Décin 4, 405 61 
DIGITRONIC s. s.r.0., Hradecka 1151, 500 02, Hr. Kralove 
Amiga STAR, Armenska 583, Pardubice, 530 02 
~ COMA S.R.O., O.D. Fonya, Namésti Miru, Svitavy, 568 02 
KNIHKUPECTVI RYSAVY, Ceska 31, Brno, 602 00 
TM COMPUTER, Nam. Svobody 3, Frydek-Mistek, 738 02 
TNC, Kratka 9, Prostéjov, 796 01 


BEZ ZARUKY: 

CONSUL, Palenicka 28, Pizen, 32317 
ALFA COMPUTER, 28. fijna 243, Ostrava 
GERARD ELECTRONIC, U stadionu 1563, Most 
KRATS, Staré namésti 18, Ostrov nad Ohri 
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Tri ze Ctyrech 

Vazena redakcia Casopisu Excalibur! Som pravi- 
deInym Citatelom Vasho Casopisu. Nakolko som 
niekedy az prilis miernej povahy, doteraz som sa 
nikdy nenechal vyprovokovat ¢lankami, Ci vo Va- 
50m CGasopise alebo niekde inde k pisomnej disku- 
sii. Ale po precitani Clanku ,,Bude statnim?* v Ex. 
31 mi to nedalo. Chcel by som sa vyjadrit (teda uz 
ked pisem) k viacerym témam: @ K tzv. tiezpodni- 
kaniu nemenovaného statného podniku ohladom 
ochrannej znamky Excalibur nenachadzam slus- 
nych slov. Preto Ti mily vydavatel nielen, ze bu- 
dem drzat palce, ale nakolko za vSetkym su peni- 
aze, okamzite si idem predplatit Ex. aj na rok 
1995. K tejto akcii, ako k aktivnej podpore nielen 
mojho nejoblubenejsieho Casopisu, vyzyvam aj 
ostatnych Ccitatelov, ktorym osud Ex. nie je Iaho- 
stajnym!!! ®@ ,Konec valky ...istu“ - plny suhlas 

s nazorom vyslovenym v tomto liste. Nechajme 
raz a pre vzdy tie zabomySie vojny minulostou. 
Ved vseci sme hlavne priaznivci pocitacovych hi- 
er. Ja osobne si rad precitam recenziu a navod na 
akukolvek hru, pre akykolvek typ poCcitaca. To, ze 
to nie je prave pre ten moj pocitac mi nevadi. pre- 
citat si recenziu resp. navod na dobru hru v Ex. je 
ako pohovorit sis dobrym priatelom. ® Dotlaé 
starSich Cisiel Ex. - len dufam, ze nezabudnete aj 
na svojich predplatitelov (teda teraz myslim hlav- 
ne zahranicnych ako v mojom pripade), ktory by 
si radi dokupili starsie Cisla a nemaju moznost 
navstivit Ex. show. Myslim, ze viac informacii by 
neuSkodilo. @ Excalibur BBS - malo informacii, to 
je to Co o Vas mam. V nodeliste sice je VaSe Cislo 
uvedené, ale pokus o FREQ na FILES zostal bez 
odozvy (BTW: neocakavam na Vasej BBS nelegal- 
ne kopie hier. Ale mohli by tam byt napr. navody 
starsich hier. :-)) Ak by bolo mozné uverejnite tro- 
chu viac informacii o VaSej BBS. S pozdravom 
Vas Citatel Igor Juran. 











Jsem velmi potésen, Ze jsi se trefil tremi ctvrtinami 
svych poznamek primo do éerného. Krome valky - 
istu, kterou se nehodlam zabyvat (Jednak PC-ckari 
nejsou -isti a za druhé cely spor vyvolal JKL, ktery 
potreboval téma pro tu svou mizernou diplomo- 
vou praci ze sociologie a nezastavil se pred nicim.* 
Neni také pravda, ze za to muzu jd, nebot kolecko- 
vou zidli jsem mu tu Amigu prejel az potom... a ne- 
rad.) jsou vsechny tvé namety velmi zajimave. 

@ . tiezpodnikanie“ je krasné slovo vystihujici pres- 
né konani nejmenovane a.s. Tva aktivita s pred- 
platnym je skvely napad (vyzvu otiskujeme s pu- 
vodnim zvyrazneéenim), ale bylo by od nas neeticke, 
kdybychom zneuzivali nasi situace k ,.nucent” cte- 
naru predplatit si Ex. Kazda koruna (K¢ i Sk) je 
samozrejmeé dobra a dékujeme vsem, kdo se pripo- 
ji k tvé akci. 8 (Nezapomeneme -ml-) @ Nuze, info 
o Excalibur BBS: cela tato vec byla soukroma akce 
Napoleona, tehdejsiho séfredaktora Ex. Vydavatel 
ani redakce neméli a nemaji k této BBS vulbec pri- 
stup (v redakci totiz nebyl a stdle jesté neni modem 
-GRRR! :-( ), tudiz dnes po odchodu Napoleona 
jsme nad Ex. BBS naprosto ztratili kontrolu. Na- 
pad to byl dobry, Gasem mozna néco jako Ex. BBS 
znovu zorganizujeme, ale prozatim nic jako ofici- 
alni BBS majici néco spolecného s Casopisem Exca- 
libur neexistuje! Haaue P. Tickva 


Tolik kritiky?! 

Vazena redakce Excaliburu, nikdy jsem nikam 
nic nenapsal, ale snad Spatna nalada, konstelace 
hvézd Ci jina udalost mé vedla k tomu, ze jsem 
usedl pred svuj posvatny pocitac as uctou lehce 
pohladil vsemocné tlacitko Power. Nékde v dalce 
se zahrmeélo, ozvalo se tahle zavyti a ja jsem svy- 
mi hbitymi prsty rozehral symfonii slov a pismen. 
Uz nescetné vody v rekach uplynulo, co jsem si 
koupil prvni Cisilko Excaliburu. V nedavné dobé 
se k tomuto platku pridalo jesté Score. Vlastnim 
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Jak jsme slibili v minulém éisle, otiskujeme 
_ slevu na vstupném, peclivé ho z Excaliburu. 


‘V pristim Excaliburu bude dali kupon! 






Colonization ——-—-———-——-—--—--—----- 30 
Cool Spot —--—-—--—--—------------ 29 
Cosmox ——————--——-—-—-—-—-—-------- 29 


Overlord—-———-=-=-—-—-—-—-—======++-+= 8 
Prehistoric II ——-——-———-—-—-—~-—~—---- 28 
Rolling Ronnie —————-—-—-—------- 9 
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JRC —-—-—-—---—---—-—-—-—--~--------- 36 
Presto CE computer————-—+—-—-—.4 rg 
ProCA s.r.0o. ——-——-—----—--------- 17 
Vochozka Trading ——-—-—-—------- 4,6 
radkova inzerce ——-——-——-—-—-—------ 6 


IN 


JKL nedodal OUT 
Blizi se Excalibur Show 
Posledni dil ECTS 
Zpozdeni se zkracuje 
Od pristiho Excaliburu format A4 


OUT 


JKL nedodal IN 
JKL opeét nedodal hitparadu 
Blizi se Excalibur Show - ach jo! 


ECTS - E HRY - 

























Team 17 ——--_—_-------- 
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Pristi cislo vyjde 16. listopadu 

~IVEVUITL, JESULL JE CO UIMYSt Tbe BZVLUstTLU STUOUG TT 
hod, ale vzdy, kdyz do redakce prijde podobny 
dopis, ukryva se jeho autor a potenciondlni maji- 
tel obri softwarove spolecnosti pod néjakym nes- 
rozumitelnym pseudonymem. Chapu, Ze budouci 
milionari chteji chranit svou totoznost, ale po- 
chopte zase vy, ze dotazy tykajici se tvorby a di- 
stribuce her davame primo Petru Vochozkovi 

% a kdyz neuvedete jméno a adresu, musime je pro- 

e ste vyhodit. Berte, prosim, tento dopis jako varo- 

Bw Py @w aE aa }©§§=—- Vani pred podobnymi chybami. Pokud byla adre- 
Risa pe ere Re eae ee sa na obdlce, pak se omlouvam, ale obdlky jdou 
do kose vetsinou drive, nez viibec nékdo dopisy 
cte. Jinak preji s Jackem mnoho uspéchu. (Ono 
mezi nami: sedm sedm nebude nic moc. Kdyz vi- 
dél manazer Sierry hratelné demo, propustil sice 

_okamzité Al Lowea, ale odmital oznamit zruseni 

| firmy! Jak rikam-nic moc). Haauet P. Tickva Hi 


striffih!!! |) 5 








ocekdvany kupon. Pokud chcete zickat 50% 


vystrihnete a odevzdejte pri placeni vstupného. 





JAK SI PREDPLATIT | 
EXCALIBUR ZA 18 KC 
A JAK STARSI CISLA? 


© Co si miZete pfedplatit? Na skladé zatim je: 
Excalibur 11-13 po 24 Ké, Ex14-21 po 29 Ké, 
Ex22-23 po 39 Ké, Ex25-365 po 24 Ké, Amiga 
magazin 3 - 7 po 14 Ké a graficky Casopis PXEL 
1-4 po 48 Ké. Doporucéujeme si predplatit dosud 
nevyslé Excalibury, maximalné do Cisla 59 véetné, za 
rok tim uSetrite 144 Ké (sleva 25%). V pripadé 
nejasnosti volejte v Po-Pa mezi 9.00-16.00 hod. tel. 
02/667 12315-6. @ Na slozenku typu C (k sehnani 
na posté) napiste adresata: PCP, Box 414, 111 21 
Praha 1. @ Citelné vyplfite adresu, na kterou chcete 
éasopisy zasilat (véetné PSC). Na zadni stranu 
"ZPRAVA PRO PRIJEMCE" srozumitelné a Citelné napiste, 
jaka Cisla si predplacite, vynasobte jejich pocet 
cenou a sectéte (napr. Ex? 1 az 13 =3 Ciselx 24 = 
72 KE, Ex36 az 47 = 12 Ciselx 18 = 216 KE, cel- 
kem 288 K€). @ Zaplatte na nejbliZSi poSté. 
Kontrolnf Gstfizek si ponechte. Do 28 dnt po zapla- 
ceni slozenky obdrzite objednana Cisla, ktera mame 
k dispozici, poStou na Vami uvedenou adresu. Nové 
vysla Cisla Excaliburt predplatitelé obvykle obdrzi 
nejpozdéji 1. a 16. dne kazdého mésice. Casopisy 
nezasilame na dobirku. 


SLOVENSKO 

vyrizuje firma L.K.Permanent, spol. s r.o., p.p. & 4, 

834 14 Bratislava 34. Staci vySe uvedenym zptiso- 

bem zaplatit ve Sk a €asopisy budete dostavat pro- 

stfednictvim firmy ALLL. PRODUCTION 
(tel. 02/'769251, 769350, 769837). Dilezité 

informace: pfedplatné na Slovensku je 22 Sk + 10 

Sk (bankovni prevod). Informace o predplatném v SR 


na tel. cislech O02/'769261, 769350, 769837. 


EXCALIBUR 


Publikace vydavatelstvi Popular Computer Publishing (PCP) 
Zalozeno 1990 
VYDAVATEL: Martin Ludvik (-mI-). 
SEFREDAKTOR: Jan Kleisner (JKL). 
REDAKCE: Tomas Mrkvicka (Haquel P. Tickwa), 
Vaclav Provaznik (Dolphine), Tomas Smolik (Lewis), 
Petr Zdrazil (Shadow), Jan Tomanek (Beast), 
Petr Chlumsky (Genagen), Svatopluk Svec (Wotan), 
Tomas Landa (Silver). 
EXTERNI PRISPEVOVATELE: 
Tomas Jungwirth (TJoker), Martin Skorpil (Snorchl), 
Petr Vochozka (RIP), Dan Hodaé (sir Danny). 
Stépan Kment (Dawn) 
ADRESA REDAKCE: Excalibur - PCP, P.O. Box 414, 111 21, Praha 1. 
Nevyzadané prispévky nevracime. 

EXCALIBUR BBS: 23:00 - 07.30 tel.: 02/374863. 
GRAFICKA UPRAVA A LAYOUT: topdesign, studio firmy PCP. 
Z dodanych imprimovanych litografii vytiskla Polygrafia, a.s. 

Podavani novinovych zasilek povoleno Reditelstvim poStovni pre- 
pravy Praha ¢.j. 1645/94 ze dne 25.7.1994, MK CR.5 204, MIC 47 129. 
ROZSIRUJE: PNS, soukromi distributori, PC-INFO a JRC. 
PREDPLATNE A INZERCE: PCP, P.O. Box 414, 111 21, Praha 1. 
Tel.: 02/66712315 (po-pa 9-16 hod.), zaznamnik + fax: 02/66712316. 
ADMINISTRATIVA: Hana Hladikova. 

Copyright® Popular Computer Publishing, 1994. 
Vsechna prava vyhrazena. Zadna cast nesmi byt reprodukovana, 
uschovavana v resSersSnim systemu nebo Sirena jakymkoli zpuso- 
bem véetneé elektronického, mechanického, fotografického ¢i jiného 
¥. bez predchoziho pisemného svoleni a 
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vsechny Cisilka, tady kromé Cisla 22, které mé 
svou cenou doslova vyrazilo dech a nez jsem se 
probral z komatu a znova nadechl, po Excaliburu 
zbyl uz jenom prach, ktery rozprasil dravy vitr 
do vSech stran. Vétev stromu, jakoby néco chtéla, 
zatukala na sklenénou vypln, a ja se jdu s chuti 
pustit do kritiky. Takze... docela normalnim se je- 
vil Glen redakce - Dundy, tedy az do té osudné 
chvile, co jsem si precetl Cisilko 26. Tedy tak malé 
IQ jsem u lidi vubec nepredpokladal. ...Dundy na- 
psal néco v tom smyslu, ze necte Score proto, ze 
jsou tam neaktualni clanecky. Tak ted zavolejte 
tu dutou hlavu a at laskavé Cte: ...a to se nezminu- 
ji o novinkach. Ty vase novinky jste mohli spis na- 
zvat Oldies but goldies. Samozrejmé vim, a proto 
si také kupuji Ex., ze néjaké informace mate driv 
vy. Vy také vychazite 2x mésicné, ne? Score jed- 
nou, hmmmm, to se to potom vytahuje, co??? Né- 
jaka chvala... Od 29. Cisilka pekelné zlepSeni de- 
signu. Jsem rad, ze se také obcas podivate na 
nejaké to ceské déni. Musim vas vSak pokarat za 
to, ze redakce si mysli buhvi jak neni vtipna 

a perfektni, ale vy opravdu nemate tu spravnou 
stavu jako Andrew a Ice. ...pisatel pokracuje pre- 
hnanou kritikou naseho skvélého a genialniho 
séfredaktora s pouzitim slov: tupounek, genialni 
(mySleno patrné ironicky), imbecilitu (ve smyslu: 
,ma koho, co,,), bezbreha naivita, chvastati se, de- 
bil a zvolani “do Bastily!,, -red. ... That's all absurd 
folks aneb ty hlasky v English language si muzete 
odpustit. Ja vam vérim, ze umite English. Ja to ta- 
ky nervu do world. Je to prece Casopis pro ceské 
paranky, isn't it? Musim utrit slzic¢ku, ktera se ve- 
hementné snazi ukapnout do hluboké tunky 

a zcerit tak alabastrové modrou hladinu. Staré 
dobré casy Excaliburu se uz asi nikdy nevrati. 
Jen tak dal, mate co dohanét... 


Mily Neznamy! Tva exhibicionisticka literarni 
kreace nas v redakci vsechny oéarovala. Hle! 
Otevrel jsi nam oci! Koneéné vime, Ze nejsme sa- 
mi, kdoz pri spusteni pocitace slysi tahla zavyti, 
kdoz jsme videli Excalibur rozpadati se samocin- 
né v prach a kdoz pri zvlastnich uddlostech, jaky- 
mi jsou napriklad konstelace hvézd, zabranuji 
agresivni slzicce v padu do alabastrove modré 
hlubiny... Na hlavu mi prave tuka nejaka haluz 
a chce, abych se vyjadril k nékterym tvym po- 
znamkam. Nuze: Dundy, ac milovnik techna, ma 
IQ pomerné vysoké. To, Ze napsal do Ex. duvody, 
kvuli kterym necte Score, byla chyba, at uz byly 
tyto duvody jakékoli. Jinak my v redakci Score 
pochopitelné cteme, protoze ignorovat tak silnou 
konkurenci nemuzeme. To je jedna véc. Druha véc 
je, kdo a proc je aktudlnéjsi. Kdyby byla firma Vi- 
sion tak nezavisla na Score (a naopak) jak tvrdi, 
bylo by v jejim zajmu pujcovat hry, které dovazi, 
inam. Duvod, proc tomu tak neni, je nasnadeé. Vi- 
sion je zatim jedinym velkym dovozcem her do 
nasi vlasti, takze nam nezbyva nez hledat jiné ces- 
ticky. Jednou z nich je prave vyddavat Ex. jako ctr- 
ndctidenik. Takze zas tak se nam to nevytahuje!!! 
Chvaly jsi nam, mily clovéée, opravdu mnoho ne- 
nadeélil, ale nevadi. Jdeme ddl. My opravdu ne- 
mame “tu spravnou stavu jako Andrew a ICE,, 
a jsme si toho véedomi. JKLovi napriklad nekoluji 
v zilach zvratky a ve mé by se slizu také nedore- 
zal (viz frekvence takovych slov ve Score ¢.9). Do- 
konce mame tu drzost, ze nezaciname kazdou ve- 
tu ozndmenim: “Shakespeare, Capek, Bulgakov, 
Vancura a Andrew by to sice napsali lépe, ale...,,. 
Komu to vadi, tomu neni pomoci. 
P.S. Kdy se zase sejde konstelace hvézd s tvou 
Spatnou ndladou? 
P.P.S. And IMHO notes in English language 
aren't so bad (sometimes). Real gamers under- 
stand! 
P.P.P.S. Omlouvam se za zkraceni 

Haaue  P. Tickva 





Jisté 
jste si 
u Z 
davno 
chtéli 
koupit ai inal 


litnéjsi zvukovku, vet 
harddisk, pohyblivéjsi 
my5, doublespeedovou 
CD-ROMku, spousty dis- 
ket, vice paméti, rychlejsi 
procesor, matematicky 
koprocesor, prenosny 
pevny disk a jiné naklad- 
ne véci, Ale chybi vam 
jedna malickost: 


penize 


Pripravujete-li hru, jste-li 
vynikajici grafik, hudeb- 
nik nebo programator 
(pouze PC nebo Amiga), 
ozvéte se nam , postara- 
me se o profesionalni 
distribuci. 


VOCHOZKA TRADING, Dukelska 373, 
972 01 Policka, tel.0463/22 373. 





Hodnoceni: jsi duch dobry ¢i zly? 


Vazena redakce Excaliburu! Po dlouhém rozva- 
zovani jsem se rozhod! Vam vénovat par radek 
(jak jste mozna zjistili). Nelibi se mi systém hod- 
noceni. Tabulky jsou sice bezva, prehledné, vy- 
pracované a jsou tam i véci, které mi driv vyloze- 
née schazely. Jenze v celkovém hodnoceni to 
(trochu) poradné skripe. Je trochu nelogické, ze 
celkové hodnoceni je zcela nezavislé na hodno- 
ceni ostatnich parametru. Je prinejmensim pa- 
radox, ze treba ani jeden z hodnoticich paramet- 
ru nedosahuje hodnoty celkového skore. To si 
celkové skore rovnou vymyslejte - bude to tak 
mozna lepsi. Také se mi nelibi prilis vysoké hod- 
noceni véetsiny her. Myslim si, ze hodnoceni ne- 
odpovida kvalité (treba 96% u Larryho 6 mi ma- 
lem zpusobilo infarkt). Jen se nebojte néjaké to 
procento ubrat, nic Vam to neudéla. Vénujte se 
také hram na ostatni pocitace (napr. ZX, Atari, 
atp. nekupuji vas jen PC-ckari a Amigisté - j60 

a abych nezapomel hry na PMD muzete vyne- 
chat). Vydate taky nékdy navod na Ishara 

I a Dizzy 5? Jinak je Vas Casopis opravdu super! 
Jak nova uprava, tak i nové rubriky, pékné ob- 
razky (az na vyjimky napr. v Ex. 31 ze hry Robin- 
son's Requiem - takové zvétsené “paskvily,, by se 
zde nemeéli objevovat), cheaty - chtélo by to, aby 
jich bylo vice, ruzné informace a zajimavosti. No 
prosté sama zlepSeni. No a je to. Uz mé mate za 
sebou. Preji mnoho uspécht (hlavné v parbé) do 


pristich let. S pozdravem Ondrej Hanzlfk. 


Ahoj Ondro! Jisté sis povsiml, ze tabulky 4. gene- 
race jsou jiz devatée v poradi. Bylo uprimnou sna- 
hou vsech tymu kolem Ex., aby pravé jejich “no- 
vé,, tabulky byly ty nejlepsi. Kdybys mél moznost 
zucasnit se vsech téch nekonecnych diskuzi 0 po- 
dobé tabulek 7, 8 a 9 jako ja (viz Ex. 29), shledal 
bys, ze se vzdy nasla spousta argumentu pro 


EXCALIBUR 35 





@ PREVIEW 


Operation G2 


6j této pripravovane hry od firmy Psy- 
gnosis vas zavede do ,lehké“ budouc- 
nosti. Do doby, kdy mezihvézdna dopra- 
va bude tak bézna jako dnes_ treba 
McDonald's. A jelikoz téch tu je vSude dost, 
dovedete si predstavit, jak to bude v budouc- 
nu vypadat s tou dopravou. No a tak huste- 
mu provozu se nevyhnou bouracky, at mezi 
lod'mi samotnymi Ci s néjakymi vesmirnymi 
télesy. Takze po obéznych drahach Ci v okol- 
nim vesmiru se potuluje spousta rozbitych 
a zpravidla uz neobydlenych lodi, na kte- 
rych ale jesté mohl zustat naklad. Nékolik 
spolecnosti se rozhodlo si ten naklad vzit. 
Jednou z téch spolecnosti je i De-Con Divisi- 
on a vy jste jejim zaméstnancem. Samozrfrej- 
mé, ze vasim ukolem je prozkoumavat vra- 
ky vesmirnych lodi a zbavovat je prebytecne 
pritéze v podobé ruzné cenného nakladu. 
Do ted to byly snadno vydélané prachy, ale 
vcéera... Séf vam svéril Operaci G2. Mate vy- 
lozit lod plnou lékarského vybaveni. Lod je 
ale bohuzel chranéna roboty s oznacenim 
Simskin Revenue Ochrani (neplést s s.ro.) 
droidi. Roboti, kteri nekladou otazky, ti vas 
prosté zlikviduji. Tentokrat si své penize bu- 
dete muset opravdu zaslouzit... 

Jedna se o dobrou akcni hru, ve které je 
vasim ukolem samozrejmé likvidovat roboty 
a zmocnit se nakladu. Nékteré sekce lodi 
jsou ale uzamceny, takze k nim nejprve mu- 
site najit kli¢e (resp. karty) nebo seslapnout 
ruzné spinace, alespon se pak hra nezvrhne 
v bezduchou strilecku. Po cesté muzete sbi- 
rat medikity, lepsi zbrané a naboje, jako 
v kazdé dobré akcni hre. Hru vidite ,,vlastni- 
ma o¢ima*“, ale nepohybujete se plynule jako 
treba v Doomovi, nybrz jako treba v Lands 
of Lore (nechci tuto hru srovnavat s tak 
skvélym dungeonem, jde pouze o zpusob po- 
hybu), coz znamena sice po Ctvereckach, ale 
prechod z jednoho na druhy je plynuly. Mel 
jsem moznost hrat demo této hry a dost 
jsem ho zral. G2 mé tak uchvatila, ze jsem 
nevstal od pocitace, dokud jsem to demo ne- 
vyhral (coz byl bohuzel jen jeden level a na- 














EXCALIBUR 35 


a_i aaa aaa aaa acca aacaaaacscsas aaa aac 





vic limitovany Casem). Grafika je k této hre 
vhodna a dobra, hudba nic extra (monoton- 
ni bzuceni klimatizace Ci co to je), zvukove 
efekty normal, ale to vSe se muze vylepsit, 
hodnotim zatim jen demo. Roboti jsou sice 
stejni, ale treba v dalSich patrech se zmeéni. 
Tohle vSechno by ani nevadilo, kdyby odstra- 
nili podle mé hlavni chybu. Strely robotu mé 
totiz mohou zasahnout, i kdyz se schovam 
za roh, coz mi docela vadi, zvlasté kdyz ro- 
bota musite likvidovat nejlépe z bezpro- 
stredni blizkosti a pritom nejhorsi zbrani je 
pistole. Doufam, ze vSechny tyto nedostatky 
Psygnosis odstrani. Pak by to byla dost dob- 
re provedena akcni hra, na kterou se uz ted 
muzete tésit. Lewis 











































i proti tomu, co bylo pozdeéji prijato. Fakt, ze vy- 
sledné procento neni aritmetickym prumérem 
ctyrech hodnocenych vilastnosti, pouze svedci 
o nasem presvedéeni, ze ony ctyri vlastnosti ne- 
jsou vycerpavajicit. Mas pravdu v tom, ze pokud 
urci autor vysledné procento, které je o hodneé 
vyssi (nebo nizsi) nez je prumeér ostatnich polo- 
zek, mél by pro to mit néjaky inteligentni duvod. 
Za 96% u Larryho a za riziko srdeéni zastavy se 
omlouvam. Chteél jsem jen dat najevo, ze je CD 
verze o dost lepsi nez ta disketova, ktera dostala 
94%. Procenta sice starnou, ale vsadil jsem spis 
na prvni dojem ctendre. Stejné jako ty nesouhla- 
sim s vysokym hodnocenim a prosazuji ndazor, ze 
prumeérna hra ma mit 61% (toto Ccislo vychazi 
z prumeru grafického hodnoceni - viz opet Ex. 
29). Délam proti prehnanym hodnocenim vsech- 
no, zalozil jsem sdruzeni N.O.H.A., hodlam zabit 
Beasta a kandiduji ve volbach. Mimochodem ty 
“zvetsené paskvily,, nejsou zvetsené ani o milime- 
tr. Jsou to neupravovane screenshoty. 

Haque P. Tickva Bf 


Larryho brair 


Ahoj Excalibur! Vas ¢asak je bezva! Uprava, gra- 
fické hodnoceni je super! Asi si rikate - ajéje, ten 
zase nevi, o Cem by psal, tak aspon vychvaluje - 
ale nemate pravdu! Asi od kvétna pripravujeme 
s kamosema hru ve stylu svétoznameého Larry- 
ho, ktera by se méla jmenovat Jack Laffer - Brot- 
her of Larry. Nedivte se proto, ze me zminka 

o hre 7 dni a 7 noci prilis nenadchla. No nic. 
Jack Laffer by mél byt hotov do pristiho léta (on 
Amiga with C.A.G.) Proé za tak dlouho? No, ehm, 
no, ja jsem si totiz Amigu dosud neporidil. Grafi- 
ku, hudbu, déj, kecy, to vSechno je hotové, ale dat 
to do hromady - to bude chvili trvat. Ale zatim se 
situace vyviji docela dobre. Proto bych k Vam 
mél par otazek: 1. Mohli byste napsat néco 

o C.A.G.? 2. Jaké jsou podminky odkoupeni hry 
od Vochozka Tradingu? (A kolik dava?) 3. jaky je 
rozdil mezi Amigou 1200 a CDTV (AGA Cipy, 
RAM...) Redakci v cele s JKL a -ml- zdravi SCS. 


Nevim, jestli je to umysl nebo zvldastni shoda na- 
hod, ale vzdy, kdyz do redakce prijde podobny 
dopis, ukryva se jeho autor a potencionalni maji- 
tel obri softwarove spolecnosti pod néjakym nes- 
rozumitelnym pseudonymem. Chapu, ze budouci 
milionari chteji chranit svou totoznost, ale po- 
chopte zase vy, ze dotazy tykajici se tvorby a di- 
stribuce her davame primo Petru Vochozkovi 

a kdyz neuvedete jméno a adresu, musime je pro- 
sté vyhodit. Berte, prosim, tento dopis jako varo- 
vani pred podobnymi chybami. Pokud byla adre- 
sa na obdlce, pak se omlouvam, ale obdlky jdou 
do koSe vétsinou drive, nez vubec nékdo dopisy 
Cte. Jinak preji s Jackem mnoho uspéchu. (Ono 
mezi nami: sedm sedm nebude nic moc. Kdyz vi- 
dél manazer Sierry hratelné demo, propustil sice 
okamzité Al Lowea, ale odmital oznamit zruseni 
firmy! Jak rikam-nic moc). Haaquet P. Tickva 
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DOP!ISY GCTENARU 


Aeoha! (Co to je? -red.) 

Kde jsou Atari minulych let? Jako by uz nebylo 
dost slibi, ze new generace si zacne vazit osmse- 
tek. Chapu. Commodore C64 byl nejlepsi osmi- 
bit, ale Atari hned za nim. Hunter mél s zebric- 
kem pravdu. Je to furt the same. Trochu zivota 
do toho umirani osmibitu. Vzpominejte na cem 
asi zacinali dnesni PC (a jiné) formaty (herni). 
Kdyz jednou naslibujete nékolikrat za sebou rov- 
novahu C64 a Atari, tak to sakra taky dodrzujte. 
Atari fajtuje za lepSi zivot a Avalon neumira. 

Bye GNOW 

PS. Sazim kilo na to, ze to neotisknete, protoze 
podobnych nezodpovézenych dopist mate hory 
(viz Ex. 26) 

PPS. Nevymackli byste ze sebe zbytek sil a na- 
vod na Spellbounda? Thanx! 


Ameoba! To se vam to sdazi, kdyz my na Vas ne- 
muzeme. Ja vzdycky prehrabu celou korespon- 
denci, hledam, hledam, ale jesté nikdy jsem zad- 
né vyhrané penize nenasel. No nic. Nerovnovaha 
Atari a C64 nema puvod v nasem nadrzovani fir- 
mé Commodore, nebo v sympatiich pro Atari. 

U C64 se nam zkratka podarilo najit schopneé lidi 
a vyresit otazku novych her (kde brat a nekrast), 
s Atari jsme takove stésti neméli. Délame a bude- 
me délat vsechno pro to, abychom vysli vstric 
vsem pocitacovym hracum, gamesnikum a para- 
num. Novy konkurs na redaktory byl prvnim 
krokem... Haaue P. Tickva 


Zaostreno na Amigu 

Nazdar Excaliburaci. Jsem rad, ze vas vidim!? 
(citim?! slySim?!) (co to ?!#?) No nic. Mél bych pro 
vas par otazek. Muzete si je nechat. Misto nich 
mi muzete poslat trebaaa... treba odpovédi. Tak- 


Shanite starsi Excalibur, nutne ho 
potrebujete a nevite, co si pocit. 
Nevahejte a navstivte jednu 
z téchto prodejen, urcite 
neodejdete s prazdnou 


ALFA COMPUTER, 28, rijna 243, Ostrava 

ALFA COMPUTER, Radniéni 27, Hranice na Moravé 
ARBI COMPUTER, Zelezna 119, Ml. Boleslav 
CONSUL, Palenicka 28, Pizer 

GERARD ELECTRONIC, U stadionu 1563, Most 
JRC, Chaloupeckého 1913, Praha 6 

KLUB 602, Martinska 5, Praha 1 

KRATS, Staré namésti 18, Ostrov nad Ohii 

PC SHOP, Viadislavova 24, Praha 1 

TM COMPUTER, Namésti Svobody 3, Frydek - Mistek 
VIDEO URBANEK, Hlavni nadrazi, Pizeri 


eer a Gg 








ze: kterou zaCcit? ... (zacnu treba tou treti). @ Je 
mozné namontovat HDD 3.5“ do A600 a A1200? 
@ Psali jste, ze se starym predplatitelum pro- 
dlouzi predplatné. Mé prestal Ex. chodit od C. 27 
(vcetné). Cena se hodné ménila, ale nedoslo mi 
zadné upozornéni 0 ukonéeni predplatného. 

® Rad bych se zeptal, jestli nevite néco o Wolfen- 
steinovi, UFU (nebo DOOMovi he, he) na Amigu. 
@ ... Je lepsi koupit CD32 a vybavit ji, nebo koupit 
A1200 s CD-ROMem? Tot k otazkam vse. Nezby- 
va nez zkritizovat ten vas Casak. Soucasny tabul- 
ky jsou vyborny, obalka stoprocentni (Ex. 30). Ze- 
ru prosté vSechno co v ném napisete. Recenze 
na Amigu, PC, CD. Je to prosté... prosté... proste 
.. zbytek dopisu se povétSinou sestava z rady 
znaku, které nedavaji v daném jazyce vyznamo- 
vy smysl, popisu nékolika sebevrazd a mnozstvi 
vykrikt a citoslovct -red. ... Zdenék 


@ Na Amigu 1200 3.5, harddisk urcité pripojis. 
Problém je v tom, ze puvodné je urcena na dvé 

a pulky, které jsou o dost drazsi nez obycejné 3.5". 
Jedina uprava, kterd se musi provest je prevest 
3.5, konektor na 2.5“ do Amigy. Podminkou je aby 
tviuj harddisk mél dostateéné nizky profil, aby se 
do Amigy vubec vesel. Presto, ze se jedna Oo pomer- 
nikum v nekterych amiga prodejnach, které po- 
skytuji i servis. (Napr. ne vzdy se ti podari sehnat 
ten 2.5, konektor.) Do Amigy 600 jde podle mého 
nazoru jen 2.5“ harddisk, ale v zasadé jde vsechno 
- kuprikladu vyvést kabel ven a harddisk si ,,odlo- 
zit“ kamsi na stul. Toto se podle jednoho naseho 
predniho pocitacového odbornika nazyva ,,vano- 
va technologie“, nebot kdyz si chce clovek rozsirit 
takovyto pocitaé, musi si k nému prikoupit jeste 
vanu, aby mohl pripadné doplnky kam odkiadat. 
@ Rad bych ti na tento dotaz odpovedel, jenze na 
to abych mohl zjistit zda doslo k néjakému omylu 
nebo je tvé predplatné v porddku, musel bych 
znat tvoje plné jméno nejlépe i s adresou. Mohl 
bys podotknout, ze adresu jsi radné zaznamenal 
na druhou stranu obdlky dopisu, ale z néjakych 
zahadnych duvodu prijdou vsechny dopisy do re- 
dakce bez obdlek. Snad je to tim ze postu vzdycky 
prinese vydavatel. (Asi ma hlad chudak.) Takze 
sorry, pristé zkus adresu napsat do dopisu. Treba 
ji jenom obdlky a adres si nevsimd. (Hlad mam, 
ale Spinavy papir nejim. Obdlky vyhazuji, abych 
se nevyéerpal jejich nosenim. Pokud uvnitr neni 
adresa, zkontroluji obdlku. Pokud je adresa jen 
na obdlce, obalku prinesu. Prosim Vas, lidi, piste 
své adresy také na dopisy, abych se nevycerpaval 
nosenim obdlek. Dékuji. -ml-) @ V posledni dobé 
jsem vidél spousty hratelnych dem pro Amigu 
1200, ale nedda se frici, ze by nékteré z nich mohlo 
konkurovat Doomovi na PC. Budto hrubé detaily 
v pomérné rychlém prostredi, nebo obstojna gra- 
fika funkéni jen na dvandctistovkdch s turbokar- 
tama. To ovsem neznamena, ze by se nemohla 

v nejblizsi dobé objevit hra jako Wolfenstein. 

U UFa je situace jind. Prislibeno bylo na konec 
prazdnin, ale kde nic tu nic. Nicméné cekej uz br- 
zo, mozna snad...(Po uzavérce - UFO je tady. Sice 
jen AGA, ale stejné dobré jako na PC!) @ V soucas- 
nych podminkach naSseho trhu jsou obé dve moz- 
nosti velmi obtizné proveditelné. U mdlokterého 
prodejce se ti podari sehnat rozsirovaci modul 
SX1 nebo Rapbox pro CD32. Stejné obtizné se 
dnes bohuzel shani samotnda Amiga 1200 a koupit 
tady CD - ROM primo na A1200, ktery se treba 

v Anglii bézné prodava, je také takrka husarsky 
kousek. Ale preci jenom ti néco poradim. V po- 
sledni dobé uz obchody zacali zminény Paravisi- 
on SX1 dovdzet a tak CD32 rozsirena timto mo- 
dulem na A1200 (to znamena is FDD 

a klavesnici) prijde na cca 20 000. Pro zajimavost - 
CD - ROM pro A1200 pripojitelny pres PCMCIA 
stoji v Anglii cca 200 liber. JKL 


Amiga 

Vyborny vanoéni darek je nova super 
hra pro Amigy "Hollywood - Ar- 
nold&Spol"! Pomozte svym oblibe- 
nym fil. hvézdam v nouzi a uZzijte si 
spoustu srandy! Smés akéni a log. 
zabavy s vybornymi skladbami a pod- 
manivou grafikou. Chytne male i vel- 
ke! Takova Ceska hra tu jesté nebyla. 
(150Ké + post.) DW., Box 345 Pos- 
ta 5, 505 H. Kralove, Tel. (Po - So: 
11 - 15) 049/34969. 

Prodam barevny monitor C 1084S. 
Stari 3/4 roku. Cena dohodou (do 
7.000,-). Dale HD Seagate 2,5" 81 
MB. Cena véetné kabelu 6.400--. 
Blizsi informace na tel.: 6436859. 
Prodam HD Caviar 2.5" - 170 MB. 
Veécer Tel.: 6278641 

Prodam Amiga 500 2.5 MB RAM - 
ném. verze, TV - modulator, mys + 
podlozka, joy, midi - interface, origin 
programy, literatura. Cena dohodou 
Prodam: Amiga 600 HD 40, rozSife- 
na pamét o 1 MB, cca 200 znacko- 
vych disket s kvalitnim softwarem, 2 
joysticky, literatura, manualy v Cesti- 
né i néméiné, box na 80 disket, ste- 
reo monitor Commodore 1084 ST. 
Cena Ké 23.000,-. Usti nad Labem., 
tel.: 047/46323 


Atari 


Pozor zajemci o BBS na Atari volejte 
na prvni BBS pouze pro Atari u nas 
ATOS: 24228640. Ve vSedni dny je 
provoz od 19 do 8 avsobotu od 14- 
8 hodin, 

NajnovSie super hry 90-94 aj na 
disk a QMEG, kupim, vymenim, na- 
hram. Zoznam za zoznam. Plati stale. 
Adresa: L_ubo Roba, Poste restante, 
Posta 1, Kosice, 04001, SLOVAKIA 
Prodam Atari 520 STFM 3,5 flopy 
1,4 MB rozSifena RAM na 1024 KB 
na typ 1024 STFM, mono monitor, 
vystup na MIDI pro Fizeni hudeb. zafi- 


zeni, joystick, myS, mnoho her, tiskar- 


nastar LC 10. Cena dohodou. Cerna 
P. TEL.: 0312/5141(250) 


PC 


Prodam PC 386 DX/40, 4 MB 
RAM, 85 MB nezastrackerovany 
HDD, Drive 3.5", softwarovée vybave- 
ni na prani. Motherboard Escom s 
komponenty Olivetti. VSe za vybor- 
nou cenu 20.500 Ké. Mozno i 
Sound Blaster 2.0 + vybaveni za 
4100 Ké. Adresa: Pavel ValouSek 
Pod Senovou 62 A, Sumperk, Tel.: 
0609/2431 

Prodam tyto hry na PC: F1 - GP, Do- 





om, F117A, TFX. Tel.: 
0303/43460 

Prodam CD-ROM Double speed, 
Mitsumi FXO02D za 4,300,- 
Martin Skorpil. Tel.: 24229877 
Prodam HD Caviar 2.5" - 170 MB. 
Veéer Tel.: 6278641 


co = 
Ruzne 
Prodam originalni nereg. hru Seal 
Team véetné manualu za 869 Ké + 
postovné. Zdarma pridam originalni 
hru Lemmings (pouze za cenu diske- 
ty). Pavel Kuthan, SNP 2290, Louny 
440 01. 
Prodam poéitaé Didaktik M, 2 Joy, 2 
kazety (2000), disk. jednotku D40 
(3200), disk. box plny a nahrany 
100 disketami (1000). Diskety moz- 
no rozprodat i jednotlivé. Seznam 
zdarma. Vcelku pouze 6000. Napis- 
te si o informace. V. Kroc, Tresfpva 
210, Krupka 41742 
Nabizim joystick Quick Shot 1, bez 
mikrospinacu s dvémi tlacitky fire, 
ktery se da pripojit na bézny typ poci- 
tace napr: Didaktik M, C64, Amiga, 
Atari atd. Neuvéritelna cena - 70 K¢. 
100% funkénost. ZaSlu obratem na 
dobirku. Jan Skokanek, Mladeznicka 
20, Havifov - Podlesi 736 01. 
Uzivatelim Sharp MZ-800 nabizime 
mnoho novych program, her, litera- 
tury a periferii! Piste si o kompletni 
katalog Fy BBS s.r.0.: P.O. BOX 
50,405 02 Detin He 


‘Beareccouang papi 1 
te na adresu ee 
(Délka max. ce znaku 





Mozna jste si jiz vsimii, ze jiz po gest éisel 


MUZETE INZEROVAT 





ZDARMA! 


Prisly nam jesté dva hezké dopisy. Z toho prvni- 
ho jsem prelustil po znacné namaze pouze slovo 


»pankac* a P.S.: ,Kdyby jste to nemohl. ..., 
casopisu a napsat, abych 
. Timto tedy venujeme nase- 


staci venovat 2 cm ve... 
to napsal na stroji.“ 
mu Ctenari ty 2 cm. 


tak mé 


Druhy dopis je kratky, ale o to obtiznéjsi je na 


néj odpovedet: 


Nejlevnéjsi pocitac 

Vazena redakce Excaliburu, chtéla bych Vas po- 
prosit o informaci, kolik stoji nejlevnejsi pocita- 
ce. Ale bez tiskarny. ZAdam Vas o radu, protoze 
nemam dostatek zkuSenosti a penéz. Dékuji. Va- 


se ctenarka Lucie. 


Mila Lucinko! Nejlevneéjsich pocitacu je spousta 
(IQ-cka snad rozddvali v nékterych skolach i za- 
darmo), ale pokud té zajimaji nejlevnejsi pouzitel- 
né pocitacée, méla by ses urcité poradit s rodici. Ja 
osobneé bych ti radil néjaky laciny osmibitovy po- 
Citaé (bez tiskarny) nebo Amigu 500 na inzerat. 
Poéitej s tim, Ze vétsinu her, o kterych si muzes 

v Ex. precist, si na horsich pocitacich nez Amiga 
500 nezahrajes. A horsi se v tomto pripadeé = lev- 
nejsi. V prasdtku bys ale urcité méla mit aspon 


5 000 Ke. Ahoj 


Haaue  P. Tickva 
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kaleidoskop 


@ US. Gold. Ten chysta na naSe PC a Macin- 
toshe hru Spectre VR. VR je tu nejspis pro to, 
ze podle vyrobce by se mélo jednat o jakous 
takous virtualni realitu a to dokonce i na 286. 
Kdyz se ovSem podivate na obrazek, tak to 
moc jako realita nevypada. V zasadé se jedna 





radam nepratel. 
Na svou obranu bu- 
dete vytvaret pri- 
Serky, které snad 
zastavi rady postu- 
ae pujicich agresoru. 
cane ae sav VaSi obranci mt- 
zou pouzit az 70 kouzel. Ted staci jen rozesta-. 





vit postavicky do klicovych pozic a pripravit raeahie do svéta legraénich diniaes. nofun ee 
se na prvni utoky. Hra je zatim jen na PC a PC | jicich kouzel, ale hlavné senzaéni grafiky. Ja- 
CD - ROM, ale stadci ji, diky Bohu, jen single ko jedna z mala her bude Simon the Sorcerer 


speed, nebo v pripadé disketové veze 35 MB II k dispozici na na PC, PC CD - ROM, Amiga, 
na harddisku. ®@ Gramlin Interactive. V nej- | 

blizsich tydnech by mél svétlo svéta spatrit 
projekt Retribution firmy Gremlin Interactive. 
Jak jsme si uz jednou povidali, Retribution je 
smésici akce a strategie z pohledu, ktery neni 

















o to, ze létate s kosmickou lodi proti hordam nepodobny hre Comanche. Mezi jednotlivymi 
nepratel, ale také pratel, nebot hra bude akcemi, které provadite se svym letounem 
umoznovat propojeni po siti. To bude asi jedi- nad krajinou plnou detailu, terénem pokry- 
na zajimavost na této hfe, i kdyz je mozné, ze tym neprateli i jezery, narazite ina odvijejici 
nas U.S. Gold prijemné prekvapi. @ Dalsi se déj jako u hry Wing Commander a pod. @ 
hrou od Goldu bude snad daleko lepSi strate- Adventure Soft. V unoru roku 1995 se o naSi 
gicka fantasy - Dominus. Ocitnete se v roli skvélou zabavu postara softwarova firma Ad- 
viadce kralovstvi, které se musi branit proti venture Soft, ktera to jiz jednou uCcinila ve hre 


Simon the Sorcerer. Opét nas maly kouzelnik Amiga 1200 a CD 32. Kromé pam 500 ean 
L$ g} mit vSechny verze 256 barev 

4} averze na CD budou stejné 

| jako u jednicky mluvit plynu- 

lou anglictinou. Zatim se 

® alespon podivejte na obraz- 

ky a vézte, ze v Unoru se mt- 

may Zete tesit ina spoustu skve- 

me lych animaci. 


wer YS. Yt 


JKL 





‘Pozor, od 1. 12. 1994 zaGina prodej h 
PC za FANTASTICKE ZAVADECi CENY ~ 


EUDETE Sorc te ( os sf 


AMIGA CD 32 cena na tel. dotaz iis = 
AMIGA 1 200 ee Nase firma se zUcastni 


velké vystavni a prodejn 
AMIGA 500 7.990,- akce EXCALIBUR SHOW \ 
dnech 3. - 4. prosince 199 
v Paldci u Hybernt Prahc 
kde Vam nabidneme 
pocitace, herni konzole 
a velké mnozZstvi softwar 


ve VYNIKAJICICH CENACE 















PU sestavy (dle pozadavkl zakaznika), 


UD 32 veetné software nabizime 
7a velmi vyhodnych podminek na LEASING 






Na veskere zbozi je poskytovana zaruka. Zbozi zasilame i na dobirku. 
Praha 2, Polska 15 (metro A, nam. Jifiho z Podébraa). 
Tel: 02/6275250, (02/8257484, Fax: 02/7916018. 





















We shall be back fers ane 


6. cervna 1944 nastala chvile odplaty. Za- 
éala operace Overlord, ktera zmenila vy 
voj Druhe Svetove \ alk y. Karta, se obratila. 


| perace Guctiord nebyla jenom_ Sates | Y Pro “SVGA verzi -autori- pozaduji- 486 
_vylodéni spojeneckych vojsk. | Slo také — DX/38MHz + SVGA 512 KB a doporucuji 486 


a dlouhe | DUS obdobi, chee. tihu eee i. graficka karta VLB/PCI 1 MB. Na mem 
le a pocitaci, ktery se nachazi nékde uprostred mezi 
vuvedenymi konfiguracemi (viz. hodnotici tabul- 
ka), simulator pri plnych detailech pracoval veli- 
e svizné, i kdyz ne zcela. plynule. oe coke 
se 386 DX ovSem nemusi oe 


opadat panice, : nebot. 


















priority ukolu. Preaeusen dio ‘oO. ue ae 
ného prostoru nad Evropou, na ktery si tehdy | bi 
nila narok jeste velice silna Luftwafe. Da 3} 
lem byla izolace uréeného pasma. Slo. predevs 
o niceni mostu, vlakovych seradist a postrelovani oni mohou operaci Cee | 
zasobovacich kolon. Nakonec bylo nutné reduko- lord ‘prozit | vO klasickém — 
vat pocet pobreznich baterii a radaru. Do tohoto | rozlis ) 
bohatého programu bylo nutné vtésnat obranu | matori ovs to va- 
staré dobré Anglie, které v té dobe brow, od riantu — — doporucuji ee 
vsim strely V1. - DX/33 MHz). I kdyz ten, kdo_ 
A pravé v roce 50. vyroci teto operace vyrobila i _jednou vidél hru Over- 


firma eo SOrware letecky s simulator a lord bézet na pl 
oo a aie detai- 












































vajici se ites 
touto problemati- eau) 
kou a priznacne ho ae 
vala Overlord. | 

Prvni, éim hra zaujme, je vynik 
mulator pracuje s rozlisenim 640 x 
-vach, coz naznacuje, ze pujde oO grafic r 
ku. Vsechna letadla jsou dokonale -zpracoval a ; lence nesmifi. 
as nécim podobnym jsem se jesté na osobnim __ K dokonalé grafice 
potitati nesetkal. Ponékud horSi je situact es po. méla. patrit dokonala _ 
zemnimi cili, jez nejsou, potazen | zadn e a. Vnimavy ¢ étenar — 

| Oo. isté vsiml, Ze pouzi- = 

vam -podminovaciho- 
zpusobu. Na kratkou 
| skladbu 


























ren jako Colek piegb! verohodagm jmem = 
Skveéla gr} ale poe vy fed hardwa- 










a Poran: “Tooley eo na satdatdel urov- | 
ni, ale je jich dle mého nazoru trochu. 

_malo. oC 
Dalsim (edna ‘aspaktom teto a | 
ee Je 7s oe vas autori vta- 
atmosfer ktera bone 










stein, 

















bitvé v oblacich radné posvacit. 
Samostatnou kapitolu tvori vyborne propraco- 
| vané mise. VSechny hrace potesi Siroke spekt- 
rum jednotlivych ukolu, které prechazi od strem- 
hlavého bombardovani mostu, vlakovych nadrazi 
¢i Noballu ({kryci nazev pro odpalovaci rampy 
strel V1), utoku na nepratelska letiste, radarove 
stanice, pobrezni baterie az po ochranu bombar- 
dovacich svazt a soubojti s vécné dotirajici Luft- 
wafe. Kazdy bojovy ukol je dukladne 
vysvetlen v operacni mistnosti po- 
moci prehlednych map, pre- 
hrsle skenovanych dobovych 


BOJOVA PRAVIDLA 


- Némec je vzdycky ve slunci. 

- Nestrilej, dokud neuvidis bélmo jeho o¢i. 

- Nezen se za letounem, ktery jsi zasahl, 
urcité té sunda jeho druh. 

- Radéji se spokoj s pravdepodobnym 
sestrelem, nez by ses nechal sundat 
skopcakem pri ovéreni. 

- Pozor, sunda té ten, kterého jsi nevidél. 

- Neuvidis-li vcas Focke-Wulfa, ktery sunda 
tvého kamarada, jsi zlocinec. 

- Nemysli na svou blondynku. 
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fotografii a animovanych za- velké vérohodnosti muze zvladnuti letu pusobit - Ticho v radiu. Nezatézuj frekvencil! 
bert cile utoku. VSechno do- velké problémy. Letadlo je pomerneé slozity stroj, - Sundaji-li te nad nepratelskym uzemim, 
plnuje prehledny komentar k jehoz opanovani je treba vyvinout jisté usili. Jen probij se! 

zpravodajského dustojnika. pro ilustraci, v manualu je venovano dvacet stran - Upadnes-li prece jen do zajeti, mlc! 








pouze popisu funkci jednotlivych klaves (nemlu- 
vim O smeérovych klavesach, protoze analogovy 


Vey Meme se 


Vybér spojeneckych leta- 
del neni vycerpavaijici, ale 
postacuje na plnéni vsech 
| typu misi. Spitfire MK.IX 
| je vhodny pro ochranu 
-bombardovacich  svazu 
a stremhlavé bombardo- — 


_vani. Dalsim Vv pora- 















Jednim z velkych probleme je navigace. Jedi- 
nou navigacni pomuckou je zaplava vnejsich po- | 
hledi a mapa se souradnicemi way-pointu. Po- | 

_ kud zabloudite, coz neni pfrilié  slozité, 
o _ a nezautocite na dany cil, | | 
| po navratu na vas Ce-_ 
he perzekuce Vv po | & 
dobé domactho veze- 
T Bke letecké Soule: | 
je jsou velmi obtiznée. Zvlastée eo 
adr je | dye k zjisténi ee protivni 
_ Hawker | ka je k dispozici pouze mapa 
“Typhoon zpetné zrcatko a vnejsi pohle- 
“1B, ktery je | ay Realisticke Je také poe 
‘svoji robustni | ni 
konstrukci a vy-|d na davka 
zbroji predurcen | a pilotovi_ nezbyva prilis we : 
pro utoky na pozemni | ho casu k seskoku padaker 
- cile, a to predevSim na | (nutno pripomenout, ze na 
-stanovisté flaku. Tretim le- | strané Luftwafe jsou dobri pi- 
- tounem na vyber je Mustang | loti s vynikajici muskou). 
_ IU, ktery se koncem Druhé svéto- Pro umélecky zalc h 
| vé valky osvédcil jako likvidator né- | je pripraven editor a, kte- 
| _ meckych strel he Ze spojeneckych le- | ré jste natocili v akci. K dispo- 
: _tadel se jens Beta ate s bombardérem | zici jsou kromé zakladnich 
oy | B-25 Mit | funkcich pripraveny lahudky 









































































































jako strihani a mixovani éasti snimku, takze Ize : Renn ea 

vytvorit dokumentarni film o operaci Overlord. OVERLORD 
nee aprRoOV Ant Tees vas: ‘sice do- | GRAFIKA: 

5 A 


HUDBA: 


oe gvladnout zakladni navigacni ; a 1 bojové navyky, | 2 A a HR 
ale zato vas odméni spoustou. vyborné grafiky ZVUKOVE EFEKTY: 
a vitéznym postupem Spot na kterém bude- pel erlepeheeelaeteiaae 



















HRATE!.NOST. 








| _ GENAGEN | = 
1 eC ? =e Le Tone 
7 | +vyborna atmosféra 
+ realistické letové viastnosti 
- chudy rejstrik zvuku 
- malo hudby 





















Strike Commander 78 
Flight Simulator 5 70 
Secret Weapon of the Luftwafe 60 
- Spitfire 65 
Testovano na: 486 DX/40, graficky VLB akcelerator Cirrus Logic 
5428, 4 MB RAM. Podadavky: 386 SX/16, VGA, 4 MB RAM, 
Doporuéeno: 486 + VLB SVGA. Existuje na: IBM PC, Amiga. 
Vyrobce: Virgin Interactive Entertainment / Rowan Software, 1994. 
| Zapdjéil: Prington. Testoval: Genagen 













NAVOOD 


MTIPY A TRIKY 


Cheaty 


AMIGA 


FLOOD 
01 FROG 
02 YEAR 
03 QUIF 
04 LONG 
05 WORD 
06 FRED 
07 WINE 
08 GRIP 
09 TRAP 
10 THUD 
11 FRAK 
12 VINE 
13 JUMP 
14 NILL 
15 FOUR 
16 GRIT 
17 ZING 
18 JING 
19 LIDO 
20 POOL 
21 HATE 
22 REED 
23 LIME 
24 QUID 
25 WING 
26 FLEE 
27 GIGA 
28 HEAD 
29 LOOP 
30SING - 
31 JOUX 
32 PINK 
33 GOGO 
34 LETS 
35 QUAD 
36 BRIL 
37 EGGS 
38 HENS 
39 NAIL 
40 SOAP 
41 FOAM 
42 MEEK 


GAUNLET 
Pouzij SHIFT 
k prochazeni zdi. 


GOAL! 

Jestlize ti ve hre 
vyloucili jednoho 
nebo dva hrace, 
vyvolej nabidku 
stridani (LEFT ALT), 
klikni na manika, 
ktery byl vyloucen 
a jakoby zazrakem 
se objevi novy hrac. 
Stejné to muzes pou- 
zit jenom dvakrat. 


GUYSPY 

Napis GETVON- 
MAXGUY stiskni 
ENTER a potom F'. 
Toto umozni tvému 
hraci prosvistét 
krasne hrou. 


—s 
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HEIMDALL 
Jestlize je tva 
postava zabita a ty 
sis neulozil pozici, © 
nezoufej, jesté neni 
nic ztraceno. Jdi do 
SAVE GAME menu 
na zacatku hry, az 
se objevi instrukce 
o vlozeni game 
disku, klikni na NO 
a vrati§ se do items 
menu se vSim, co si 
mél, nez si byl zabit. 


HACKER 2 
Napis COVER, kdyz 
se pta na jmeéno - 
uvidis konec. Zkus 
i tyto: 

COVER H2SC - win 
page 

TITLE H2SC - title 
DEMO H2SC - 
urychli hru a pre- 
skoci kontroly. 


IVANHOE 

V pauznuté hre 
napis ZOBINETTE 

a stiskni RETURN. 
Klavesou N presko- 
cis levely Nebo pau- 
sa aJC IS THE BEST 
a RETURN. Nyni N 
a DELETE presko¢ci 
levely a zabije mani- 
ky a CTRL zabije 
bosse v bonus stage. 


IMPACT 
Level kody: 
11 GOLD 
21 FISH 

31 WALL 
41 PLUS 

51 HEAD 
61 JUMP 
71 ROAD 
81 USER 


JAMES POND II 
- ROBOCOD 
(AGA VERSION) 
Umiras touhou 
vidét nové levely 
napichnuté na 
konci hry? Udeélej to 
takto: Na titulni ob- 
razovce napis O.S. 
FRIENDLY. Nyni pri 
hre stiskni M a bu- 
des pozadan o vlo- 
zeni kddu. Cisla 1-49 
té prenesou do ori- 
ginalni hry, Cisla 50- 
55 jsou nové levely! 


KICK OFF 

Kdyz se kope proti 
tobé penalta, stiskni 
P jako pausu pote, 
co je mic kopnut. 
Drz joystick ve sme- 
ru leticiho mice 

a zmackni P. 
Brankar mié chyti. 


KNIGHTS OF 
THE SKY 

Po vzletu stiskni 
A-zrychleni plynuti 
casu. V té chvili jsi 


~ imunni vici nepra- 


telskym strelam. 
Vystoupej az nad 
mraky, dokud nedo- 
sahnes jiste vySky. 
Za chvili budou 
nepratelska letadla 
viset ve vzduchu ne- 
hybné jak trubci, 
tak ti neda moc 
prace je rozstrilet. 


KARATE KID - 
PART IT 

Podepis se jako 
MYAGI v High-Score 
tabulce, stisk P ve | 
hfe ti prida level. 


LAST DUEL 

Ve hre pausni F9 © 
a podrz soucasneé 
HELP, LEFT SHIFT 
a 1. Odpauzuj 

a funkéni klavesy te 
posunuji v levelech 
a F8 prida 5 zivotu. 


LEMMINGS II 
V menu obrazovce, 
klikni levym tlacit- 


kem do kazdého Ze 


ctyr rohu obrazov- 
ky. Zacni v levém 
hornim a pokracuj 
ve sméru hodino- 


vych rucicek az se 


ozve LET'S GO!. 
Nyni si muzes vy- 
brat kterykoliv level 
z tribe - ale musi$S 
dohrat vSechny 

k ziskani talismanu. 


MAGIC — 
POCKETS 

Kdyz ztratis posled- 
ni zivot, podrz prst 
na firu a hra zacne 
znova, ale score se ti 
nesmaze. Opakuj 
tak dlouho, az do- 
sahnes 100,000 bodu 


a budes super-vykon- | 


ny. Také kod pro 
level 23, svet 4 - 6067. 


MOONSTONE 
Jdi do Stonehenge 
a klikni na 
STRENGTH - ziskas 
dalsi zivot. 


MAGIC MARBLE 
Level kody: 

1 ADVERTISER — 

2 EVERYWHERE 


- 3 TOOTHPASTE 


4 CONNECTION 
5 CLEVERNESS 
6 COPYWRITER. 
7 TELEVISION 


8 CIGARETTES 
9 COMPLICATE 


10 IMPOSSIBLE 


END INTERESTED 


NAVY SEALS 
Ve hre napis 
PSBOYS - nekonec- 
né kredity, nebo na- 
pis PSBOYS v High- 
Score aHa ESC 
preskakuje levely. 


ONE STEP 
BEYOND 
ZONE 1: 

1 48474 


= 239943 
© 3 22881 


4 62824 
5 20169 
6 17457 
7 37626 
8 55083 


~~ 927173 


10 16720 


ZONE 2: 
11 43893 
12 60613 
13 38970 


14 34047 


15 07481 
16 41528 
17 49009 
18 25001 
19 08474 
20 33475 | 


ZONE 3: 
21 41949 
22 09888 
23 51837 
24 61725 
25 48026 
26 44215 
27 26705 
28 05384 
29 32089 
30 37473 


ZONE 4: — 
31 04026 
32 41499 
33 45525 
34 21488 
35 01477 
36 22965 
37 24442 
38 47407 
39 06313 
40 53720 


ZONE 5: 
41 60033 
42 48217 
43 42717 
44 25395 
45 02573 
46 27968 
47 30541 
48 58509 
49 23514 
50 16487 


ZONE 86: 
51 40001 


52 56488 
53 30953 
54 21905 
95 52858 
56 09227 
57 62085 
58 05776 
59 02325 
60 08101 


ZONE 7: 
61 10426 
62 18527 
63 28953 
64 47780 
65 10897 
66 58377 
67 03738 
68 62115 
69 00317 
70 62432 


ZONE 8: 
71 62749 
72 59645 
73 56858 
74 50967 
75 42289 
76 27720 
77 04473 
78 32193 
79 36666 
80 03323 


ZONE 9 
81 39989 
82 43312 
83 17765 
84 61077 
85 13306 
86 08847 
87 22153 
88 31000 
89 53153 
90 18617 


ZONE 10 
91 06234 
92 24851 
93 31085 
94 55936 
95 21485 
96 11885 
97 33370 
98 45255 
99 13089 
100 58344 


P47 

Napis ZEBEDEE 

v High-Score a FI 
preskakuje levely, 
F2 obnovuje Zivoty. 


PARADROID 90 
Stisk F3 ti umozni 
pristup do option 
menu. 


PROJECT X 
Jestlize pouzivas lod 
CRUX II, v druhém 
levelu, jakmile jsi byl 
sestrelen, ponor se 
pod povrch planety 
a jsi v tunelu bez 
Alienu. Az dosahnes 


finalni obludy, 
zustan v pravém 
hornim rohu obra- 
zovky. Nikdy té 
nezasahne a ty ji 
zniciS pomoci 
homing missile. 
Nyni nékolik typi 
od programaétort: 
1) Vzdy si vyber vel- 
kou a pomalou lod. 
I kdyz je hrozne 
pomala, muze nést 
velkou vyzbroj 
a rozhodneé ti zajisti, 
ze se pozdéji muzes 
mérit se silnéjsimi 
neprateli. 
2) Nepouzivej 
Speed-up, nez je 
bude tva lod kom- 
pletné vyzbrojena, 
prestoze je ta nehyb- 
nost nesnesitelna. 
3) Snaz se co 
nejdrive dosahnout 
Plasma - muze$ ji 
navolit az osmkrat. 
Jakmile ji navolis po 
paté, stane se velice 
efektivni. Nenech se 
zlakat magmou 
nebo laserem, 
nejsou tak dobre 
pro velké bastleni. 
4) Snaz se sebrat co 
nejvice homing mis- 
siles, muzes mit az 
ctyri. Jsou vyhodné, 
kdyz je na obrazov- 
ce mnoho nepratel. 
5) Zlepsi build-up 
zbran a stiskni A. 
Umozni ti se stisk- 
nutou strelbou pou- 
zivat masivni laser, 
ktery je uzitecny na 
koncove potvory. 
(napr. tu na konci 
prvniho levelu zni- 
cis jednou strelou). 
Do autofiru se 
vratis stiskem A. 
6) Vzdy hraj ARCA- 
DE mode, jestli se 
chces dostat dal nez 
do druhého levelu. 
7) Stale drz svou lod 
ve stredu obrazovky 
na levé strané. Ihned 
tak spatris vse, co se 
k tobé priblizuje 
a staciS vCas uhnout. 
8) Nebud chamtivy! 
Vzdy jsou k dispozici 
dalsi Power-Upy. 
9) Kdyz jsi zabit, sila 
tvych zbrani pokles- 
ne 0 25%, proto se 
snaz zlepsit vSe 
dvakrat najednou. 
10) Vyplati se 
nékterym protivni- 
kum uhnout, nez se 
snazit vSechny je 
znicit. 

TJOKER 


EXCALIBUR 35 
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Jeden z nejvetsich a nejlepsich vyrob- 
cu adventur a logickych her vSech 
dob pripravil i na konec letoSniho roku 
horké novinky, z nichz nékteré se jisté 
stanou v brzku Zadanymi hitovkami. 
Bohuzel musim zklamat ty, kKdoz se té- 
Sili na pokracovani svych oblibenych 
adventur a zapomneli si behem toho 
téSeni zakoupit CD-ROM. Vétsina Sier- 
rackych projektuU je stejné jako u kon- 
kurence zalezitost minimalné Sestiset 
megabytu. 

Hned ze zacatku Vam predstavim jed- 
nu adventuru, ktera si déla narok byt 
nejnapinavejsim filmovych thrillerem 
na osobnich poGitacich vubec. Phan- 
fasmagoria jc désivy pribeh zeny 
osamoceneé bojujici proti hruznym si- 
lam zla. Vice o deji hry bohuZel nevi- 
me, ale fakt, ze autorkou scénafe je 
Roberta Williams (patti ji autorstvi celé 
serie King Quest); je zarukou opravdu 
promysleneho pribéhu. Grafika je (jak 
je u interaktivnich filmovych her zvy- 
kem) kombinaci statickych 3D obraz- 
ku a digitalizovanych video snimku 

a vypada kvalitné..Scény se natacely 
jak jinak nez v Hollywoodu, zvuk 

a hudba se deéelaly tamtéz. Na Phantas- 
magorii se tesim jednak proto, ze to 
neni interaktivni film, ale filmova ad- 
venture, pri niz nejste pevné vedeni 
déjovou osou, a za druhé kvuli fantas- 
tické hudbé, kterou jsem mél moznost 
slySet (jiZ pri pouhém poslechu vstava- 
ji slabSim povaham vlasy hruzou na 
hlave). 

Ani Cokteil Vision nezahalel a pospisil 
si Ss novou adventurou. Nejspis nam 
nebudete verit (stejné jako my na 
ECTS jsme neverili Siefe), Ze obrazky, 
které z Lost in Town vidite, nejsou 

z intra, ale ze hry. Verte nebo ne, 

v tomto CeDeckovem filmu neni skoro 
ani jedna pocitacem vykreslena scé- 
na. Namisto grafiku a animatoru se na 
tvorbé Lost in Town podileli herci, ka- 
meramani, technici a reziseri. Zapletka 
se bude drzet klasickeho detektivkove- 
ho schématu: novinar patra po tajem- 
nem spiknuti, avSak zahy je prozrazen 
a z patrani se stava zavod za prezitim, 
takze nic moc originalniho. Cely pro- 
jekt je velmi odvazny, uvidime, zda 

s nim Cokteil Vision udéla diru do své- 
ta. Jakychkoli dalSich soudU se zdrzuji 
do té doby, dokud nebudu mit plnou 
hratelnou verzi. 

Neni asi malo hracu adventur, ktefi si 
oblibili sérii pohadkovych pribéhu 
King’s Quest. Zanediouho bude ho- 
tov v poradi jiz sedmy dil. Hrat budete 
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tentokrat za dvé postavy, matku s dce- 
rou, které se nahle ocitnou v kouzel- 
nem sveté plném vil, troaslikd, trolld 

a magie. Zatimco véetsina her sméruje 
v grafice kK co mozna nejvéetsi realité, 
King s Quest jde jinym smérem, coz 
je vec maximalné pozitivni. Obrazky ze 
hry jsou totiz jen tezko rozpoznatelné 
od animovanych Disneyovych poha- 
dek. Kdyz si k tomu pfrimyslite jesté 
SVGA rozliSeni, bajecné animace, 
poutavy pribeh a dobrou hudbu, bude- 
te se citit jako v pohadce. 

A koneéné néco ji pro ty, kteri (na) CD- 
ROM nemaji. Jiz poseste je zde kos- 
micky smolar Robert Wilco a spolu 

S nim nejlepsi pocitacova parodie na 
zname SCI-Fl pribéhy Space Quest 6. 
Pokud mate radi parodie a pokud ma- 
te alespon prumérné znalosti parodo- 
vane latky, bude Vas smich provazet 
celou hru, stejné tak jako zvukové 
efekty. Tedy, alespon to tvrdi autofri. 
Grafika povySila z puvodni EGA na 
SVGA a nyni dokonce i scrolluje, opro- 
ti minulemu dilu pribyla také volitelna 
akcni scena Stooge Fighter 3. Kromé 
disketove verze bude i na PC CD- 
ROM. A mimochodem, Sierra uvadi, 
ze Space Quest 6 je nizkokaloricky 
ama minimalni vedlejsi ucinky... 

Jiste si jeste pamatujete skvélou logic- 
kou hricku Gobliiins. Od stejného ty- 
mu tu mame novou adventuru Weed- 
ruff a jak to tak vypada, nese se 

v upiné stejnem duchu. Podobna grafi- 


- ka, ale v SVGA namisto VGA, podob- 


ny druh humoru... Zapletka a prostiedi 
jsou vSak nastésti UupIné nove. Po né- 
Kolika stoletich, ktera po atomovée val- 
ce stravilo lidstvo v podzemi, vychazi 
hrdina Woodruff opét na povrch zem- 
sky, aby nasSel vraha a pomstil smrt 
sveho plySoveho medvidka. Zahy po- 
znava, ze planeta je obydlena roztomi- 
lymi a mirumilovnymi stvorenimi, ktera 
se nazyvaji Boozookove. Doufam, ze 
Vam tento kratky obsah staci k tomu, 
aby jste si udélali o Woodruffové ,,cra- 
zy questu“ patric¢ny obrazek, a Ze jak- 
mile se objevi v obchodé si ho pobézi- 
te koupit. Ci magina je bez CD-ROMu, 
ten se bude muset spokojit s VGA gra- 
fikou. Smdudula! 

V pripadé The Last Dynasty uz Cok- 
teil Vision priznava, ze se jedna o inter- 
aktivni film a nikoli o adventure. Bu- 
doucnost svéta je v rukou zlosynu, 
kteri rozpoutali galaktickou valku. Uréi- 
tou nadeji by mohla byt zachrana Nej- 
zasiho Vedéni, které maji ve svém 
viastnictvi. Ty jsi se poklidné narodil 


a vyrostl na Zemi, ale vySSi zajem té 
nuti pomoci lidstvu... Graficky je Po- 
sledni dynastie zase smésici digitalizo- 
vaneho filmu a computerem vykresle- 
nych pozadi. Snad neni treba 
pripominat, ze filmové scény byly déla- 
ny tymem techniku a filmovych umél- 
cu, video bézi ve vysokém rozliSeni 
av realnem Case, a ze obrazky vypa- 
daji opét fantasticky. Uvidime, zda se 
vyhne tézkopadnosti ostatnich interak- 
tivnich filmu. 

Ani simulatory nezustaly uSetreny fa- 
déni jedné z odnozi Sierry. Aces of 
the Deep od Dynamixu se tvari jako 
jeden z nejlepsich ponorkovych simu- 
latoru v soucasnosti. Na paskal si au- 
tori vzali nemecké ponorky z Il. svéto- 
ve valky. Snahu o maximalni 
realisticnost dokladaji nejen detailné 
zpracovane, historicky autentické mi- 
se, ale take zvukove efekty, vinéni mo- 
re, mluvené povely v némGiné a jiné 
detaily, které priznivce simulatorut va- 
lecénych strojui jisté potési. Aces of the 
Deep maji i svou strategickou stranku, 
rozhodné budete muset byt vice nez 
,en* dobrym kapitanem... 

| dalsi hra se da zaradit mezi simulato- 
ry. Battledrome je totizZ simulatorem 
robot. Budete ovladat novodobé Her- 
kulesy, nejprve je nalozite zbranémi 

a pak je poslete do arény. S pribyvaji- 
cimi uspéchy budou pribyvat penize 
na lepsi vybavu vasich robotu, klasika. 
Pohled na souboj si muzete libovolné 
nastavit, coz neni k zahozeni, stejné ja- 
ko moznost zahrat si s kamoSem pfes 
modem. Jinak nic extra. 

Pro fanousky Outpostu Sierra pfipravi- 
la lahudku v podobé data disku. Ten 
nese nazev Outpost Planet Pack. 
Cekaji na vas nové svéty na osidleni, 
katastrofy na zpestreni atd. Mate se 
zkratka na co tésit. 

Podobnou strategii je hra Alien Lega- 
cy. Zeme se po bratrovrazednych val- 
kach stala neobyvatelnou, a proto byla 
ze Zemeé vypravena lod’ s prezivsimi 
lidmi a vydala se do systému Beta Ca- 
eli. Samozrejmé cilem je osidlit néja- 
kou planetu, kde bude Zit. Méli byste 
vyuzit nerostné bohatstvi planety, 
abyste se mohli branit proti Utokim ve- 
trelcu. Musite vyresit pét ruznych Uko- 
lu, abyste zachranili lidskou civilizaci. 

| kKdyz hlavni Gast této strategie je déla- 
nav 2D grafice, 20 skvélych animaci 
je délano v grafice trojrozmérné. Zkrat- 
ka dalsi skvéla sci-fi strategie. 

Na vasich monitorech se brzy budete 
moct opet setkat s legendarni hrou 


z 80tych let, prichazi Lede Runner's 
The Legend Returns. Namét ztistal 
stejny, musite opét Splhat po Zebri- 
cich, ruckovat, Splhat, béhat a skakat, 
abyste se vyhnuli nepratelim a ziskali 
zpét ztraceneé zlato. Dobra grafika, no- 
ve napady, 150 levelu v 10 svétech, to 
vse vas Ceka, pokud si tuto legendu 
zahrajete. 





Phantasmagoria 
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Jesté pred Vanocemi bude hotova 
zaverecna hra z volné série Alien 
Breed, nazvana Tewer Assault. 

| v této Gasti pujde jen a jen o zabije- 
ni, ale v lepsi grafice a s novymi zbra- 
némi, pastmi a nepfrateli. Pohled je 
klasicky - pseudo 3D, detailni grafika 
je opravdu uzasna. Ale pozor! Nekte- 
ré mise jsou pry velmi tvrde. A ty zby- 
vajici jsou jesté tvrdsi... Prostrilet na 
konec se mohou vsichni amigisti 
(A1200, A500, CD32) i PC-ckari (PC, 
PC CD-ROM). Only for Amiga 1200 
a CD32 je dalsi strilecka - Super 
Stardust. Grafika doznala od 
minulého dilu pod- 

statne zlep- 





Seni; vice 
barev, lepsi scrol- 
ling atd. (Lewis tvrdi, Ze to 
,prosté vypada lip“). Idea zustala ne- 
zménéna. 
Autiéka, autic¢ka a zase auticka. Za- 
vody minivozidel vSeho druhu Vam 
orinasi All Terrain Racer. Nejriiznéj- 
Si prostredi, nejruznéjsi protivnici. Vy- 
hraje jen ten nejlepsi! BohuZel je ma- 
ximalné pro dva hrace. Muze to byt 
legrace, ale stejné tak i Syt (nebo 
Sit?). Pro Amigy a PC. Jina auticka 
jsou pripravena na fijen, ale jsou stej- 
né mala a skoro stejné vypadajici. Ti- 
tul? Overdrive. Opét PC. A konecné 


néco i pro majitele PC, CD-ROMu 

a CD32 libujicich si v hrach typu 
Street Fighter. Ultimate Body 
Blows se dockal konverze z Amigy. 
Nevim, nevim, zda obstoji v konku- 
renci Mortal Kombatu. Obrazky se 
netvari moc privétivé. O moc léepe w- 
pada konverze Preject-X na PC. Po- 
pisovat tuto legendarni strilecku by 
asi byla ztrata Casu. Snad jen to- 
lik, Ze jsem hral jeji de- 

mo aanina PC 
to ne- 


ni vu- 


bec Spatne. 
Dvéma sporty na ,k", 

u kterych se jen tak nezapotite, 
jsou kuzelky a kule¢nik. Oba pripra- 
vuje Team 17 jiz na zari. Jak vérna 
bude simulace Bewlingy nejsem 
schopen posoudit, nebot jsem ho ni- 
kdy ve skuteénosti nehral, ale zpu- 
sob oviadani Areade 
Peoly mi maximalne 
vyhovuje. Rekl bych, 
Ze je to zatim nejlepsi 
kulecnik na PC a Ami- 
ze. ACkoli neni nad to 
zajit si zahrat v 1 hod. 
Vv noci po perné re- 
dakéni praci do pro- 
seckeho billiard clubu, 
co Genagene? 

A co na rok 95? Kiang 


of Thieves, arkada‘strategie+adven- Reeer je sluSné vypadajici vek- 
ture v jednom, prosté néco jako torovy simulator auta. 

Wash & Go (nebo sednout a jit -mI-). Bude-li do- 
Pohled je podoben Ultimé VIII, Cimz sta- 

se vysvéetluje také ta Udésna smési- 
ce typu her. Zlodéji, mago- 

vé, myticka stredo- 

veka 

























tecne 
rychly a hratelny, 
dala by se tolerovat i tro- 
chu méné detailni grafika, nez na 
jakou jsme zvykli. A nakonec Teem 
17 Pinball. Po Fantasies, pripravova- 
nych Illusions a Worldu?!? To je snad 
vtip. Nebo opravdu budou lepsi? 


"7 


zemeé... ja 
bych frekl, Ze to nej- 
spiS bude dungeon. Podobny 
namét a zpracovani ma i Witehwe- 
ed, pohadkova scrollovaci adventure- 
dungeon. Narozdil od krale zlodéjt 
vSak nevypada vubec pékné. Je to 
pry zamér autoru, ktefri se snazili do- val 
dat jinak ponurym dungeo- | = 
num trochu te _ 
optimistické Zluté, ~ # 
bledé modré, rt- 
zove... Na kvalite 
hry to udajné nic 
neméni. Off 





ee 





All Terrain Racer 
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Doom Il 


Novych 32 levelu, 7 nestvur, 
1 zbran, nova nervy drasaji- 
ci hudba a zvukové efekty 

a hodné krve. 


eznam snad zadného priznivce pocitaco- 
vych her (parana), ktery by neznal Doo- 
ma (Doom - 4. pad), genialni projekt fir- 
my ID software. Technické zpracovani se 
u druhého pokracéovani ocividné nezme- 
nilo, ale presto, kdyby snad nékdo o Doomovi ni 
kdy neslysel, se zminim o tom, co to Doom vlastné 
je. Doom je prosté nejlepsi 3D strilecka vSech dob 
(rozuméj minulosti a pritomnosti). Tak, technicky 
popis mame za sebou a nyni jiz ke zmenam, ktere 
Vas ve dvojce Cekaji. 

Kromé novych nestvur, jejichz popisy najdete u 
obrazkt, je zde i nova zbran. Podle meho nazoru 
nejlepsi vynalez hned po vynalezu ruchadla. Dvoj- 
hlavnova brokovnice. Méné odolné protivniky mu- 
zete brat az po Ctyrech (vSechny ¢tenare bych chtél 
upozornit, ze jsem pacifista a nasili se mi hnusi). 
Vasi nepratelé nastésti touto zbrani nedisponujl. 

Dalsi novinkou je chovani nestvur. Jednotlivé 
druhy, pokud je vyprovokujete a mate-li stésti, stri- 
li také navzajem do sebe. A tak, kdyz masy ne- 
stvur, které se proti vam fiti, vypadaji az prilis 
hrozivé, najdéte si néjaké pékné kryté mistecko 
pokud mozno s vyhledem a pockejte, az se navza- 
jem pozabijeji. 

Hlavni rozdil oproti prvnimu dilu je ale ve zpra- 
covani jednotlivych level. Ve dvojce jsou bludiste 
mnohem propracovanéjsi, jsou zde vetsi vySkove 
rozdily. Musi se zde mnohem vice skakat a, behat. 
Obéas musite vystrelit i do néceho, co se nehybe a 
naopak, ne vSechno co se hybe, musite zastrelit. 
Nékdy sta¢i jen zmacknout tlacitko a tezky strop 
vykona praci za Vas. Propadlo, véc zcela bezna v 
dungeonech, mé v Doomovi mile res Ne- 





Bt we rio 4 we a 


milym ee byla pak nadilka  areieeh 
kouli do zad. Jeden level se dokonce vice nez akc- 
ni strile¢ce podobal logickému puzzelu. Rozlehle 
mistnosti byly plné barelt, s jejichz pomoci jste si- 
ce mohli bezpeéné zlikvidovali nepratele, ale sve- 
mu zdravi jste také mnoho nepridali. Z hadanky 
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GRAFIKA: © 
HUDBA: 


‘ZVUKOVE =FEKTY: 





HRATELNOST: 













+ nove priSerky 
- pouze 1 nova zbran ym 2 
- malo novych napadt Doom 81 

In Extremis 64 
Corridor 7 


Wolfenstein 


Testovano na: 486 DX2/66, 8 MB RAM. PoZadavky: 386, 
4 MB RAM. Existuje na: PC. Vyrobce, rok: ID software, 1994. 
Zapiijéil: Prington. Testoval: Leif Mongolson 


Bézi-li na Vas prasata (v originale demons), 
snazte se zabéhnout do uzké chodby nebo vy- 
klenku, pripravte si motorovou pilu a po jed- 
nom je likvidujte. USetrite munici. 

Je-li v mistnosti tma, mate dvé moznosti. Vbéh- 
nout dovnitr, kricet ,Za vlaaast“ a nicit vsech- 
no zivé, nebo vejit, otocit se a rozsvitit. Zel ne 
vzdy je vypinac na miste. 

Zmizi-li vam nepritel pred ocima, nezmizel, 
ale teleportoval se za Vas. 

A rada od Genagena: Dejte si pod bednicky 
kybl, aby Vam ta krev nekapala na koberec. 


se vsak nakonec vyklubal problem, jak co nejrych- 
leji utect. 

Celkova obtiznost je o néco vyssi. Nestvury, kte- 
ré zakoncovaly mise v jednicce, budete potkavat 
castéji. Velmi Vam pomtze vySe zminéna vzajem- 
na destrukce priser. Tak napriklad zaverecne 
monstrum z druhé mise znicite ve spolupraci s pa- 
voukem bez sebemensSich problému. Jestlize jsem 
psal o ,o0 néco vyssi* obtiznosti, nemél jsem na 
mysli zavéret¢ny tricaty level. Az tam jsem se do- 
stal na treti obtiznosti bez pouziti cith. K dokonée- 
ni onoho levelu 30 jsem potreboval hned dva. 

Asi neni tak docela jasné proc jsem napsal, ze 
Doom 2 obsahuje 32 leveli a 30ty je zaverecny. ID 
software totiz pridélala dva trochu upravene leve- 
ly z Wolfensteina a Speara, do nichz se dostanete 
pouzitim citi IDCLEV31 a 32. 


Leir MONGOLSON 





NESTVURY 


Zombieman - vojak 
ea s puSkou; 
a neskodny 





Heavy weapon dude - 
kulomet- 
cik; jedna 
rana bro- 
kovnici mu 
staci; muze 
strilet ne- 
pretrzite 





Demon - prase; drzte si 
ho od téla, 
nebo u téla 
(s motoro- 
vou pilou); 
vyskytuje se 
ape take ve sti- 
novém provedeni 





Cacodemon - jednooka 


nk 


koule; 
kdyz 
strilite 
kulome- 
tem ne- 
bo kdyz 
do ni re- 
zete pilou, nevystreli 





i = a 


Baron of hell - drsnejsi 


—- 
nl eR 


metac 
kyseliny 







Mancubus - chaotik; 


meta 
ohnive 
koule 
(asi po 
péti) 
do 
vsech sméru 


The Spider MasterMind - 








velky pavouk; zaverec- 
na nestvura z Inferna 





Shotgun guy - vojak 
s brokovnici; 
staci vystrelit 
jako prvni 





Imp - gorila; aati ohni- 
vymi kou- 
lemi se 
ukroCce- 
nim § jis- 
totou vy- 
hnete 





Lost soul - lebka; je ne- 
prijemne 
rychla; ja- 
kykoli za- 
sah ji za- 
stavi 





Hell knight - metac kyse- 

liny; Ma po- gy 
merne 
ucinné 
utoky; 
nemate-li mis- 
to na uhyba- § 
ni, nebo dost 
energie do BFG9000, tak 
Vas asi zrani 









Arachnotron - pavouk; 





kdyz Vas dostane na 
musku, spasit muze jen 
uték; strili rychle 

a efektivne 


Ravenant - kostra; jeho 
ohnivé strely 
jsou do jiste 
miry nava- 
déné; ukrok 
stranou ne- 
pomuze 





Arch-Vile - zaklinac; vy- 
volaokolo 4 






e & 
Vas ohen, v 3 a 
ktery asi Ne, af 

hodné pa- , 
li; ma tu- : 
hy kori- " 
nek a 


The Cyberdemon - rake- 
tometac; 
strili vel- 
mi rychle 
velmi ne- 
bezpecne 
rakety; 
znamy 

z posledniho levelu dru- 
hé mise v jednicce 
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Publishing 


vydava Casopis 
pro uzivatele pocitacu 


Commodore 












v sale SPEKTRUM, Tugoslivekjetih pashieant fay : Prat 
(od metra DEJVICKA tram. ¢. 20, 25 do stanice LOTYSSKA) 


od 9° do 17” prodejni vystavu 


— HOME COMPUTERS ’9 


Na vystave budou prezentovany pocitace Commodore, Atari, Sega, Nintendo 
Apple Macintosh, (Silicon Graphics), véetné prisluSenstvi. Budete si moci vybra 
j z kompletni nabidky joysticku a ostatniho sortimentu firmy QuickShot a Qu 


= ye F @ Vstupenky z obou dnt budou na zavér dne 27. 11. 1994 slosovany 


— 1. cena: pocita¢ AMIGA CD 32 \ 
2.- 7. cena: Peete a op 





ry 
Peet ta potitete Commodor 


tasopis PF 






a - Piedplatné v CR: 
- Atlantida Publ., Husitska 11, Praha 3 
-Informace na tel.: 02/627 9401 | 








Cena 34 Ké, 40 Sk 
_ Predplatne 26 Ke 


oe Predplatné na Slovensiak : 
~ KON TIKI, Hlavna 68-70, Kodice 
Brace na tel. 095/622 84 35 








Prodejna: Sumavska 19; Praha 2) tel: 25 37 08, 25 6201 | Le 
Objednavky; Amiga Into, Box 729; meen seat 
FAX: 02/25 49 97 Sy 
Ceny jsou vcetné DPH -Zasilameinadobirku a 
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11th Hour - Virgin 

1944: Across the Rhine - Microprose 
Aces of the Deep - Sierra 

AD&D Menzoberranzan - SSI 


Air Combat: US Navy Fighters - Electronics Arts 


Aladdin - Disney Software 

Albion - Blue Byte 

Alex Dampier Ice Hockey - Merit Studios 
Alien Legacy - Sierra 

Alien Olympic - Mindscape 

All Terrain Racer - Team 17 

Arcade Pool - Team 17 

Arena - US Gold 

Armored Fist - Novalogic 
Battledrome - Sierra 

Battle Isle2: Titan’s Legacy - Blue Byte 
Bazooka Sue - Krisalis 

Beneath a Steel Sky - Virgin 
Bioforge - Origin 

Breach 3 - Impressions 

BreakThru - Microprose 

Brett Hull Hockey’95 - Accolade 
Campaign - Empire 

Cannon Fodder 2 - Sensible Software 
Castles Ill - Interplay 

Cecil and his Chopper - 21. Century 
Central Intelligence - Ocean 

Classic Board games - Merit Studios 
Colonization - Microprose | 
Commnad Adventures: Starship - 

- Merit Studios 

Command and Conquer - Virgin 
Cyberia - Interplay 

CyberJudas - Empire 

Cyberspace - Empire 

CyberWar - SCI 

Cyclones - SSI 

Cyclemania - Accolade! 

Dark Forces - LucasArts 

Dark Seed || - Cyberdreams 

Dawn Patrol - Empire 

Deadly Racer - Flair 

Death Machine - SCI 

Descent - Interplay 

Desert Strike - Gremlin 

Diskworld - Psygnosis 

Dragon Lore - Mindscape 

Dragon's Lair Il - Elite 

Dreamweb - Empire 

Dungeon Master 2 - Interplay 

Fields of Glory - Microprose 

FIFA International Soccer - Eletronics Arts 
Fighter Wing - Merit Studios 
Formula One Team Manager - Krisalis 
Frankenstein - Merit Studios 
Frontier: First Encountres - Gametek 
Front Lines - Impressions 

Full Throttle - LucasArts 

Hannibal - Krisalis 

Harvester - Merit Studios 

Hardwired - Novalogic 

Hell: Cyberpunk Thriller - Gametek 
Heroes of Might and Magic - 

- New World Computing 

High Seas Trader - Impressions 
Hunters of Ralk - Cyberdreams 


Ex35/24 
Ex34/22 
Ex35/12 
Ex35/23 
ExX33/15 
Ex33/14 
Ex33/12 
Ex33/22 
Ex35/12 
Ex34/12 
Ex35/14 
Ex35/14 
Ex35/22 
Ex33/25 
Ex35/12 
Ex33/12 
Ex34/15 
Ex35/24 
Ex34/21 
Ex33/15 
Ex34/22 
Ex33/12 
Ex33/24 
Ex34/26 
Ex33/26 
ExS3/ 12 
Ex34/16 
Ex33/22 
Ex34/22 


Ex33/22 
Ex35/24 
Ex33/26 
Ex33/24 
Ex33/2 

Ex34/26 
Ex35/23 
Ex33/12 
Ex34/15 
Ex33/13 
Ex33/24 
EXx33/22 
Ex34/26 
Ex33/26 
Ex33/21 
Ex34/14 
Ex34/12 
Ex33/14 
Ex33/24 
Ex33/26 
Ex34/22 
Ex33/15 
Ex33/22 
Ex34/15 
Ex33/22 
Ex34/16 
Ex33/15 
Ex34/15 
Ex34/15 
Ex33/22 
Ex33/25 
Ex34/16 


Ex33/24 
Ex33/15 
Ex33/13 


| Have no mouth, and | must scream - 
- Cyberdreams 

Inferno - Ocean 

Inherit the Earth: Quest for the Orb - 
- New World Computing 

lron Angel - Ocean 

lron Assault - Virgin 

lron Cross - New World Computing 
Isle of Death - Merit Studios 

Jungle Strike - Gremlin, Ocean 
KA-50 Hokum - Virgin 

Kid Chaos - Ocean 

Kingdom - Interplay 

King's Quest 7 - Sierra 

King of Thieves - Team 17 

Kingpin Bowling - Team 17 


Kyrandia Book Three: Malcolm's Revenge - 


- Virgin 

Legends - Krisalis 

Legions - Mindscape 

Litil Divil - Gremlin 

Little Big Adventure - Delphine 

Live Action Football CD - Accolade 

Lode Runner: The Legend Returns - Sierra 
Lords of the Realm - Impressions 

Lost in Town - Sierra 

Manchaster United Data Disk - Krisalis 
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Ex34/T6 
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Ex34/16 
Ex35/24 
Ex33/24 
Ex33/22 
Ex34/16 
Ex35/24 
Ex34/16 
Ex33/26 
Ex35/12 
Ex35/14 
Ex35/14 
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Ex34/15 
Ex34/12 
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Ex33/14 
Ex33/12 
Ex35/ 12 
Ex33/15 
Ex35/T2 
Ex34/15 


Marvin's Marvellous Adventure - 21. Century Ex33/12 


Master Axe - Millenium 

Master of Magic - Microprose 

Micro Machines 2 - Codemaster 
Mighty Max - Ocean 

Mr.Blobby - Millenium 

Mutant Legue Hockey - Ocean 
Nascar Racing - Virgin 

Navy Strike - Microprose 

NHL Hockey’95 - Electronics Arts 
Noctropolis - Electronics Arts 

Off Road Racer - Team 17 
Operation Combat II - Merit Studios 
Operation G2 - Psygnosis 

Outpost Planet Pack - Sierra 
Overdrive - Team 17 

Overlord - Virgin 

Panzer General - SSI 

Paradox: An Adventure in Time - Flair 
Peter and the Wolf - Time Warner 
PGA European Tour - Ocean 

PGA Tour Golf 486 - Electronics Arts 
Phantasmagoria - Sierra 

Pinabll Dreams Deluxe - 21. Century 
Pinball Illusions - 21. Century 
Pinball World - 21. Century 

Pinkie - Millenium 

Pizza Tycoon - Microprose 

Player of the Year - Krisalis 
Powerslide - Elite 

Premier Manager 3 - Gremlin 
Projekt-X - Team 17 

Psycho Pinball - Codemaster 
Quarantine - Gametek 

Renegade: Battle for Jacobs Star - SSI 
Retribution - Gremlin 

Rise of the Robots - Time Warner 
Ruff'n’Tumble - Renegade 

Sensible Golf - Sensible Software 
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Ex34/26 
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Sensible World of Soccer - Sensible Software Ex34/26 


Simcity 2000 - Maxis 

Simcity 2000: Urban Renewal Kit - Maxis 
SimTown - Maxis 

SimTower - Maxis 

SimRainforest - Maxis 

Skitchin - Ocean 

Slipstream - Gremlin 

Soap Trek - Krisalis 

Soccer Kid - Krisalis 

Soccer Superstar - Flair 

Space Academi - Mindscape 

Space Ace - Elite 

Space Hulk - Electronics Arts 

Space Quest 6 - Sierra 

Speedball Il - Renegade 

Star Crusader - Gametek 

StarTrek New Generation: A Final Unity - 
- Microprose 


Star Wars Screen Entertainment - LucasArts 


SuperSki Pro - Mindscape 
Super Stardust - Team 17 
synnergist - 21. Century 

System Shock - Origin 

Team 17 Pinball - Team 17 

TFX - Ocean 

The American Civil War - Empire 


The Flight of the Amazon Queen - Renegade 
The Flight Sim CD Compendium - Accolade 


The Fortress of Dr.Radiaki - Merit Studios 
The Great Rally - Blue Byte 

The Horde - US Gold 

The Jungle Book - Disney Software 
The Last Dynasty - Sierra 

The Lion King - Disney Software 
The Lost Eden - Virgin 

The Psychotron - Merit Studios 
The Shadow of the Empire - Blue Byte 
Thumbelina - Time Warner 

Tom Landry Strategy Football: 
Deluxe Edition - Merit Studios 

Top Gear 2 - Gremlin 

Top Gun - Microprose 

Tower Assault - Team 17 

Transport Tycoon - Microprose 
UFO: Enemy Unkown - Microprose 
Ultimate Body Blows - Team 17 
Ultimate Football - Microprose 
UltraBots - Novalogic 

Under a Killing Moon - US Gold 
USS Tinconderoga - Mindscape 
Virtuoso - Elite 

Vital Light - Millenium 

Whizz - Flair 

Will Blue Yonder - Microprose 
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Ex33/15 
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Ex35/14 
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Wing Commander Ill: The Heart of the Tiger - 


- Origin 

Wing Commander: Armada - Origin 
Wings of Glory 1917-1918 - Origin 
Witchwood - Team 17 

Wolf - US Gold 

Woodruff - Sierra 

Zeewolf - Empire 

Zephyr - New World Computing 
Zeppelin: Giants of the Sky - Microprose 


Ex34/21 
Ex34/21 
Ex34/21 
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Ex34/22 


Haque. P. Tickwa + Lewis & 
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Obfi distribucni spolecnost 
U.S.Gold letos mnoho her ne- 
vyrobila, tim vice vSak distribu- 
uje cizich projektu. Kromé véci 
LucasArtsu, NovaLogicu, New 
World Computingu, Delphine 
Softwaru a SSI, které jsme za- 
radili zvlast, dodava znamé 
produkty i mene znamych fi- 
rem, o kterych si ted’ muzete 
precist par radek. 

BETHESDA SOFTWORKS: Arena 
na CD-ROM. 

Crystal Dynamics: The Horde 
na CD-ROM. 


To bylo mozna strucné az moc. 


K Arené opravdu neni moc co 
rici, oproti disketove verzi zmé- 
nila pouze nosic. The Horde je 
jiz trochu vylepSeno. Crystal 
Dynamics se dal dohromady 

s herci znamymi z americkych 
TV obrazovek, jako je Michael 
Gregory (Total Recall, Robo- 
cop, Travnikar), Michael 
McCarty a Henry Crowel Jr , 
aby Vam prinesl novy zazitek 
Z digitalizovanych Casti hry. 
Nevim, zda jsou Gi nejsou hosi 
Z SANCTUARY WOODS vikodlaci, 
ale jejich napady jsou rozhod- 


ne originalni. Nikdy bych si na- 


priklad nepomyslel, ze nékdo 
udéla RPG simulator vika. 

A jen jsem si to (ne)pomyslel, 
uz je to tady. Wolf. Jste sou- 
Casti viICi smecky, nejprve vice, 


ktere musi poslouchat, pozdéji 
mliady vik aspirujici na vudcov- 
stvi smecky a nakonec stary 
moudry Akela. Ve dvanacti 
scenarich lovite, lovite, lovite 

a ja nevim co jesté muize tako- 
vy prumeérny vik délat. Kromé 
samotne hry cedécko obsahu- 
je digitalizovane vlky, vici en- 
cyklopedii a mnoho zajima- 
vych informaci o... vicich. No 
prosté bomba. | kdyz, mozna 
to spiS bude up|Iné nepovede- 
na hra. A nebo... téZko fict. 
Kdo ma PC CD-ROM, mize si 
to snadno zjistit. 

Asi nejdelsi hra, kterou jsem 
kdy na pocitaci vidél, je inter- 
aktivni film firmy ACCES$ nazva- 
ny Under a Killing Moon. Pt- 
jde o napinavy detektivni 
thriller ze soucasne Ameriky, 
jehoz déj je nam prozatim bo- 
huzel neznamy. Access tvrdi, 
ze jde o prvni SKUTECNY in- 
teraktivni film a ja bych jim veli- 
ce rad dal za pravdu. Na ob- 
razcich, které mame v redakci, 
je patrno, ze Killing Moon by 
mohl svym zpracovanim kon- 
kurovat skute¢nym filmtm Hol- 
lywoodske produkce. Nejenze 
filmove scény skuteéné byly to- 
ceny v teto legendarni tovarné 
na sny a kK nataceni byly prizva- 
ny znameé televizni a filmové 
hvezdy (napriklad Brian Keith 


znamy Ceskym divakum ze se- 
rialu Hardcastle & McCormick, 
Russel Means, ktery ztvarnil ro- 
li v Poslednim Mohykanovi 

a Margot Kidder ze Superma- 
nalall), ale vSechny statické 
objekty jsou navic detailné vy- 
kreslene na Silikonech profesi- 
onalnimi grafiky, takze mnohy 
filmovy interiér za nimi zustava 
daleko pozadu. Digitalizované 
herce se podarilo vélenit do 
3D mistnosti o poznani lépe, 
nez v The 7th Guestovi, jsem 
pouze zvéedav, jak se to celé 
bude hybat. Jestli se splni vSe, 
co autori o této hre slibuji, bu- 
de to v oblasti pocitacove za- 
bavy zrejmé revolucni pocin. 
Killing Moon bude na Ctyfi cé- 
déecka, ale kdy nam neni zna- 
mo. 


Under a Killing Moon 














= 


Under a Killing Moon 












TIME WARNER 





Interaktivni pohadkou bude 
Thumbelina. Kompletné ani- 
movana a namluvena pohad- 
ka podie pohadky H. Ch. An- 
dersena a stejnojmenneho 
filmu od Warner Bros. | kdyz 
tato hra asi spisSe potési 
miadsi hrace, i starSi hraci ur- 
cite neodolaji mluvenym dia- 
logum, krasne grafice a stylo- 
ve hudbe. Pocitac: PC 
CD-ROM. 

Dalsi interaktivni pohadkou 
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bude Peter and the Wolf. 
Opet podle znameé pohadky 
vznikla kompletné animovana 
hra s peknou grafikou, navic 
s nékolika arcade pasazemi. 
Hra je doprovazena hudbou 
Sergeje Prokofieva. Postavic- 
ky jsou namluveny prednimi 
hollywoodskymi herci jako 
Kirstie Alley (Kdopak to mlu- 
vi) a Lloyed Bridges (Zhavé 
vystrely). Ale pohadka ztsta- 
ne pohadkou. PoGitaé: PC 
CD-ROM. 


Prevratnou bojovou hrou urGi- 
te bude Rise of the Robots. 
The Supervisior, hlavni robot 
firmy Electrocorp, nejvétsiho 
vyrobce robotu, byl postizen 
virem, ktery zménil jeho ,,psy- 
chiku“. Musi byt zastaven nez 
staci preprogramovat vSech- 
ny roboty v tovarné. Samo- 
zrejmé je na vas ho zastavit, 
ale tentokrat nebudete hrat 
roli Clovéka nybrz cyborga. 

S nim musite pfemoci 6 robo- 
tu-bojovnikt, abyste splnili 


ukol. Nejedna se ale o jen tak 
obyCejnou bojovou hru, je to 
totiz asi nejlépe provedena 
hra, Kterou jste kdy vidéli. Ne- 
prehanim, protoze cela hra je 
délana ve skvélé 3D grafice, 
pozadi navrhoval profesional- 
ni designer a hudbu skladal 
Bryan May, legenda ze skupi- 
ny Queen. To neni vSechno. 
Roboti maji viastni inteligenci, 
muzou okoukat vase chvaty 
a kopy, mohou ménit tvary 
aneb morphing jako u Termi- 


natora 2. Kazdy robot bude ji- 
ny, tzn. jina velikost, inteligen- 
ce, chvaty atd. Prosté tato 
hra bude kandidovat na néj- 
lepSi bojovou hru a tézko na- 
jde konkurenci. Pocitacé: Ami- 
ga (500, 600, 1500, 2000, 
3000), Amiga1200 / 4000, 
CD32, PC (VGA, SVGA), PC 
CD-ROM. 
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Thumbelina 


Novy dungeon je to, co se 
od SSI vzdy ocekava. AD 
& D Menzoberranzan jc 
dalsim dobrodruzstvim ze 
série Forgotten Realms. 
Vyuziva stejny graficky ,,en- 
gine“ jako Ravenloft, takze 
by mel bézet ve vétsim roz- 
liseni i na standardni VGA 
karté. Mnoho si od néj ne- 
slibuji, Zapletka je dosti 
jednoducha. No, nic. Po- 
Ckame do vanoc a uvidi- 
me. K dostani bude na PC 
a PC CD-ROM, stejné jako 
dalsi hra Cy€lomes. Tu do- 
stane paranska rodina tak- 
téz pod stromecek. CyClo- 
nes bude akéni hra typu 
Doom, tentokrat v prostredi 
valky Cyborgu. Kromé péti 
misi si budete moci zahrat 
i tri dalSi - nahodné vyge- 
nerovane. O generovani 
her pocitacem (zvl. dunge- 
onu) si nemyslint nic dob- 
reho, ale rad se necham 
prekvapit. Vesmirnych si- 
mulatoru je v soucasné do- 
bé vice nez dost. Presto se 
SSI domniva, Ze ma néco 
lepsiho nez ostatni. Rene- 
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gade: Battle for Jacobs 
Star je CD-ROMova taktic- 
ka simulace v SVGA grafi- 
ce s novym orientacnim ra- 
darem, ktery pry nema 
doposud konkurenci. 
Uprimneé receno si neumim 
predstavit nic vyrazné lep- 
siho, nez ma TIE Fighter. 
Zapletka je pomérné neob- 
vykla: jste arogantni a ne- 
poslusny pilot, na jehoz 
umu vSak najednou zavisi 
osud cele zakladny. Prijem- 
ne je, ze se pribeéh modifi- 
kuje podle obtiznosti, kte- 
rou si navolite. Posledni 
projekt chystany taktéz na 
prosinec je Cista bitevni 
Strategie z druhe svétove 
valky, ktera nese jméno 
Panzer General. Nacha- 
zite se v roli némeckého 
generala na pocatku roku 
1939 tésné pred tazenim 
do Polska. Pro hrace je prfi- 
praveno pres 35 scénaru, 
350 jednotek a udajné asi 
60ti hodinove tazeni. To 
vse na PC nebo PC CD- 
ROM. 
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Kyrandia Book Three: Malcolm's Revenge 


Command and Conquer 











ZARI: 

Trochu netradi¢nim simulatorem by 
mél byt Owerlord. Znalci historie jisté 
v nazvu poznali kryci nazev pro vylo- 
déni v Normandii. V Overlordu jste pi- 
lotem letadla (Spitfire, Mustang atd.), 
ktery plni ruzné mise, ve snaze oslabit 
némeckou obranu, pricemz posledni 
mise se odehrava 6. Cervna 1944. Ten- 
to simulator bude nabizet souboje s 
némeckymi letadly, doprovod tézsich 
bombardéru, likvidovani radaru, letist 
apod. Navic bude mit propracovane 
zazemi pro pilota. V centralnim mist- 
nosti se dozvite podrobnosti i misich, v 
mistnosti u Sefa budete dekorovan, v 
posteli si muzete prehrat zazitky minu- 
lych dni apod. Zkratka urcité se je na 
co tésit. Pocitac: Amiga 


RiEN: 

Velice originalnim simulatorem vrtulni- 
kt je hra KA-50 Hokum. Namét pro 
tuto hru je nasledujici. V Jihocinskéem 
mori radi novodobi pirati, kteri prepa- 
davaji proplouvajici lodé a samozrejmé 
je okradaji 0 penize a zbozi. Vas si na- 
jala skupina obchodniku, jejichz lodé 
tamtudy proplouvaji, abyste je zbavil 
piratu. Mate k dispozici 4 druhy vrtulni- 
ku, celkem jich mate Sest, a spoustu 
ruzné vyzbroje. Vyzbroj si pozdéji mu- 
site kupovat za penize za spInéne mi- 
se. Hra v sobe obsahuje | kus strate- 
gie, protoze musite od piratu zbavit 
oblast 0 rozloze 400 km. Myslim, ze 
to bude very good. Pocitac: PC. 


LISTOPAD: 

Od autoru IndyCar Racing prichazi 
dalsi automobilova lahtdka - Nascar 
Racing. Avitori slibuji nejlepsi zavody 
aut, jaké jste kdy videli. Autori pouzili 
3D Super Texturovou technologii, ktera 
pry ma byt novou generaci pro délani 
takovych her. A navic hra pobézi i v 
SVGA grafice! Tudiz skvelé. Pocitac: 
PC. 

Skvéle vypada hra The Lost Eden. Dé 
vas zavadi do minulosti (Ci budoucnos- 
ti?), do doby, kdy Clovék a dinosaurus 
spolu Ziji a konversuji. Ale takovy raj to 
zas neni. Bylozravci jsou oviadnuti Clo- 
vekem, ktery vede valku proti masoz- 
ravcum, vedenym Tyrannosaurem. Vy 
oviadate Adama (nahoda nebo za- 
mér?), ktery chce pomoci lidstvu k vi- 





tézstvi. Nejprve ovSem musi odhalit ta- 
jemstvi legendarni citadely, ktera je 
schopna odolat Utokum masozravych 
dinosaur. Pokud chce vyhrat, musi 
odhalit vedomosti stavitelu citadely. 
Pritazlivy pribéh je okorenén krasnymi 
sceneriemi v 3D grafice (jeskyné, lesy, 
pousté atd.) a samozrejmeé desitkami 
dinosaur na pokochani Ci pokec. Ad- 
venture a strategie v tomto duchu jisté 
chytne kazdého spravnéeho hrace. Po- 
Citac: PC CD-ROM; leden 1995 CD32. 
Vale¢nym simulatorem budoucnosti 
ma byt hra Irom Assault. Lidstvo si Zi- 
je v poklidu, ale jedna velka megaspo- 
lecnost zacina ekonomicky i vojensky 
ovladat Zemi, takze je na vas ji zasta- 
vit, kKlasicka situace. Jelikoz se hra 
odehrava v budoucnosti, budete ovla- 
dat velka kovova monstra (na vybér 
jich bude asi 30) v boji proti jinym ko- 
vovym monstrum. Kdyz budete vitézit, 
penize budou pribyvat a budete mit 
moznost lepe vybavit sva monstra, tak- 
ze taky klasika. Bojovat se bude na le- 
dovych plani Antarktidy i v tropickych 
oblastech Afriky, taky nic extra. Grafika 
ma byt sice skvela, realisticka a samo- 
zrejme 3D, ale to uz je taky skoro stan- 
dard. Soundtracky i animace (i kdyz 
dvaceti minutove) nejsou take nécim 
neobvyklym. Sice to bude jisté velice 
dobry simulator, ale néjaka superbom- 
ba to nebude. Pocitac: PC CD-ROM. 
Rok 2023 - Zemé je na pokraji zhrou- 
ceni. Je prelidnéna, hrozi hladomor, 
epidemie a vypuknuti 3. svétove valky. 
Je proto vyslana lod’ SS Amazon, ktera 
ma objevit nova mista pro zivot Clové- 
ka. Lod’ se vSak ztrati, nez se dostane 
k Saturnu. Stala se obéti neéceho vel- 
kého, néceho velmi nepratelského. 
Tak zacina Creature Shock. Jedina 
sance jak zjistit, co se stalo Amazonu 
(a tim i pomoct zachranit Zemi), je vy- 
slat elitni Komando na prozkoumani to- 
hoto problému. Vy se stavate Cclenem 
tohoto komanda. Mimo vesmirného si- 
mulatoru hra samozrejme obsahuje | 
boje proti vice jak 100 ruznym pfise- 
ram (v 3D provedenich, jak jinak), o 
kterych se vam nezdalo ani v tech nej- 
horsich snech. CS je tedy vesmirnym 
simulatorem a hororovou akci zaroven. 
Pokud se chcete bat, tak na dvou Ce- 
Deckach s hrou Creature Shock mate 
prilezitost. Pocitac: PC CD-ROM. 
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Dalsi jen telegraficky. Beneath a Ste- 
el Sky na CD32. 


LEDEN 1995: 

Ocekavanym pokracGovanim nejproda- 
vanejsi CeDéckove hry The 7th Guest, 
je Tith Hour. V roli Carla Denninga, te- 
levizniho reportéra, se opét vracite do 
domu genialniho silence Henry Staufa, 
protoze se v ném Ztratila vaSe Séfova, 
a zaroven milenka, Robin. Musite vyfe- 
Sit hadanky, odhalit tajemstvi domu, 
zachranit Robin a uprchnout z domu 
nez odbije jedenacta hodina...Hra (kte- 
ra je na trech CéDéckach!) obsahuje 
40 hadanek, 13 Ukold, orchestralni 
muziku a nejlepsi trojrozmérné scény, 
ktere jste kdy vidéli. Muzete vidét pres 
hodinu full-motion video sekvenci se 
skutecnymi herci a scény, kvuli kterym 
je hra doporucena jen pro dospéle. 
Dalsim zlepSenim je svoboda pohybu 
po celem domé, nemate jiZ pfedem ur- 
ceny trasy, po kterych muzete chodit 
(jak autori tvrdi). Urcité se bude jednat 
o bombastickou hru, kterou neopustite 
drive, nez odbije 11. hodina. Poditaé: 
PC CD-ROM. 


UNor 1995: 

Dalsi bombastickou hrou (kolik jich 
jesté bude) ma byt hra Command 
and Conquer. Jedna se 0 pokracova- 
ni skvélé strategie Duna ll. Situace je 
takova, v blizké budoucnosti (mySleno 
po Dune II) je objevena nova surovina 
zvana Tiberium a nejvétsi spolecnosti 
celeho vesmiru ji chtéji viastnit. Propu- 
ka boj mezi dvémi nejvétsimi: spolec- 
nosti Global Defense Initiative a spo- 
lecnosti Brotherhood of Nod. Jedna 
chce Tiberium pro dobro svéta a ta 
druha samozrejmé pro penize. A tak 
propuka véeény boj mezi dobrem a 
zlem. Opet sice budete stavét budovy 
a vyrabet valeéné stroje, ale tentokrat 
je 2D grafika nahrazena skvéle vypa- 
dajici pseudo 3D grafikou. Ceka vas 
tedy opét skvéla strategie se spoustou 
skvelych animaci a navic jeSté pribyla 
moznost hrat tuto ve dvou po mode- 
mu. Pocitac: PC CD-ROM. 


Poslednim (?) super projektem je Ky- 
randia Book Three: Malcolm's Re- 
venge. | tentokrat se dostavate do ze- 
meé Kyrandia. Zly Garodéj Malcolm je 
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volny, blesk totiz znicil jeho pouta 
(vzdyt jsme pfeci v Kyrandii) . To bylo 
jesté normalni, ale to Ze oviadate Mal- 
colma, uz ne. Carodéj je v této hfe 
ukazan jako obét spolecnosti, zkaze- 
neho détstvi apod. Tudiz je z néj viast- 
né hodny kouzelnik, kterého vSichnii li- 
tujl. Pouzijte previeky, hracky a taky 
trochu magie, abyste Malcomovi po- 
mohl pomstit se. A o tom Ze to nebude 
mit lenke, svédéi i mista, ktera musi 
projit. Od Konce svéta, pres Podsvéeti 
aZ po samotnou Kyrandii. Potkate sta- 
ré znamé jako Xanthia ¢i Brandon. Ce- 
ka vas spousta, hadanek, rozhovorti a 
samozrejmé legrace. Ale hlavné fan- 
tasticka grafika tzv. panakova, coz jsou 
postavicky s virtualnimi klouby (dle Ha- 
quelovy definice). Prosté Kyrandia Ill 
bude skvélou adventurou, u které se 
bude bavit cela rodina. PC, PC CD- 
ROM. 


The Lost Eden 
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Zachrante planetu Lullyat 
aneb Lemmingove tro- on 
chu jinak a ne zrovna y 

SorenH eer , 









ylo, nebylo, za dalekymi hvézdami zil 
na planeté Lullyat narod Veselych Mu- 
ziku. Sice divny, ale vystizny nazev pro 
tento narudek. Na jejich planeté totiz 
maji generator na vytvareni prekrasne 
duhy, které je déla Stastnymi. A tak si vesele (jak 
jinak) ziji dokud... Jednoho dne k nim na navste- 
vu prilétla lod z planety Minniath. Veseli Muzici 
navstévniky uvitali jak se patri. Ve své naivite 
jim ukazali i svoj generator. Navstévnici ovsem 
nebyli tak hodni, ba naopak byli zavistivi a zli. 
Ukradli jim generator is jeho strazci. A ty pak 
spolu s dalSimi Veselymi Muziky uvéznili na jed- 
nom z mésicu, ktery obiha jejich planetu. Vézeni 
pak jesté navic nechali hlidat jejich milacky (pa- 
vouci a jina havet). Nékteri z Vese- 
lych Muzik unikli a vydali se do 
vesmiru hledat pomoc pro své | 
druhy. Dlouho vysilali signal 4 
S.O.S., az jednoho dne jejich sig- 
nal zachytila lod, kterou vlastnil 
Ben.E.Factor. Ben se s nimi hned 
spojil. Veseli Muzici ho pozadali 
o zachranu jejich druht a on (sa- 
mozrejmé) souhlasil. Benefactor je 
pripraven, jste i vy pripraveni? 5 
Ptate se na co, no prece na novou 





| 
Psygnosackou hricku. Po skve- - E 
lych Lemmings 2 prichazi Bene- _ 
factor. Je to tak, hochum z Liverpo- © -5= mem! 1 


olu se asi zdalo, ze se na jejich 
Lemmingy trochu zapomnelo, a proto se 
vam touto hrou pokusi trochu osvézit pa- 
mét. Nebude uz se ale jednat primo o Lem- 
‘ mingy Ci néjaké data disky k nim, nybrz o jejich 
—nové ztvarnéni. Neminim tim jen pridani povo- 
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lani jako u L2, ale o néco jiného. Ted jsem do to- 
ho lehce zamotal, a proto radsi pujdu hned na 
(elon 

Vasim ukolem je v zhruba 60 levelech (rozdéle- 
nych do 7 scénart, jako napr.: strasidelny dim, 
peklo, podzemi, les apod.) osvobodit z vézeni 
vsechny Veselé Muziky, to je vcelku jasné. Ale 
v této hre budete primo ovladat jen jednu (!) po- 
stavicku, kterou neni nikdo jiny nez Ben.E.Fac- 
tor. Slavko ,primo“ naznacuje, ze nejaké posta- 
vicky budete ovladat neprimo, k tomu az za 
chvili. Nejprve k Benovym moznostem. Ten se 
do funkce hrdiny vzil celkem snadno hlavneé di- 
ky svym atletickym schopnostem. Ben totiz ska- 
ce, rychle béha, leze po zebricich, Splha, rucku- 
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je, déla kotouly a spoustu dalsich véci. Nedeéla to 
jen pro zachranu Veselych Muziku, ale i pro se- 
be, jelikoz mu jde o kejhak. Tim naznacuji, ze je- 
ho postavicka ma urCitou energii, kterou ztraci 
pri padech z velkych vysek, pri styku s priserou 
ci diky ruznym pastim. Energie se mu ale {v za- 
vislosti na obtiznosti) v pristim levelu nasteésti 
obnovi. To je dalsi zména oproti Lemmingtm. 
Zmeénou je i zpusob ovladani. Postavicce pomoci 
mySi nepridélujete ruzna povolani, nybrz joys- 
tickem jednotlivé ukony primo provadite. Tim se 
do hry dostane akcnost, ale ne v néjaké prehna- 
né mire, takze to jesté jde. Navic ma Ben i kap- 
su, do které muze ulozit jednu nalezenou véc 
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a tu pak nékde pouzit. V jeho pripade 
se ale jedna hlavné o otvirani jednotli- 
vych cel, jinak véci spise prenasi pro 
pouziti Veselymi Muziky. Ted’ se jiz do- 
stavam k tomu neprimému ovladani. Osvo- 
bozenim Veselého Muzika (dale uz jen VM) 
z cely totiz level nekonci. Musite ho (a sebe taky) 
dovést na startovni pozici. VM jsou nastésti 
chytri a hlavné Sikovni. Sami dokazou lézt po 
zebricich, preskakovat mensSi diry, bezpecné pa- 
dat iz velkych vysek a (paradoxné) jsou imunni 
vuci vétsiné priser, které je maji hlidat. To ale 
nestaci k tomu, aby se sami dostali na startovni 
misto a jelikoz ani Ben neni vSeumélec, musi dat 
hlavy (a nejen je) dohromady. A to dodava hre 
na zabave. VM totiz umi spravit rozbité zebriky, 
packy, ale i ruzné stroje. Napriklad mu donese- 
te ozubené kolecko (universalni soucastka do 
kazdé rozbité véci), on pak muze spravit klad- 
ku, diky niz vas spusti dol pro jinak nedosazi- 
telny klic. VM mutze Ben vzit do ruky, bézet 
s nim a pak ho treba vysadit na 

plosinu, kam by se sam nedostal. 

A takovych kombinaci je v kaz- 
dém levelu spousta, takze je zde 

vlastné i prvek z adventure. Aby 

to nebylo tak jednoduche, je ve hre 
jedna ,vyhoda*. Nékteri z VM pobytem ve 
vezeni trochu zeslabli (treba byli mu- 
cankovani), vybledli a zblbli. Proste 
ztratili svou Sikovnost i vSechny 
ostatni dovednosti. Tyto VM musi- 
te nejprve polit Cervenym inkous- 
tem (ktery je vzdy po ruce, véze- 
ni jsou nim dobre zasobena) 
a az pak jste schopni level do- 
hrat. Takze vam tato hra alespon 
i" _ nebude pripadat moc monotonni. 
Vite jiz, co je naplni Benefactora, 
nyni vam priblizim, jak vypada po 
technické strance. Postavi¢ky VM jsou velmi po- 
dobné Lemmingum, i kdyz mozna o trochu men- 
Si. Postavicka Bena je sice o néco vétsi, ale bez 
jakychkoliv detail, to i priSery jsou lepSi nez 
Ben! VSechno je zkratka takové miniaturizova- 
né, nékdy az moc ai presto jsou nékteré levely 
pékné roztahané. Takze v tomto ohledu by se to 
dalo zlepSsit. Zato animace, af uz Benovy ci VM, 
jsou daleko lepsi, pri nich se i pobavite, hlavneé 
pri akcich VM. Pozadi je udélano také dobre, 
zde se detaili dockate. Po strance hudebni to 
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dopadlo velmi dobre. Co scénar, to jina, a navic 
dobra a vhodna, hudba. Zvukové efekty taky ne- 
jsou Spatne (treba hrom u strasidelného domu). 

Nevyhnu se srovnani s jeho predchtidci. Vybe- 
ru si muj oblibeny dil druhy. Grafika byla u L2 
daleko lepsi, af uz postavicek nebo pozadi. Hud- 
ba byla asi u L2 taky lepSi, ale efekty jsou zhru- 
ba rovnocenné. Co se tyka hratelnosti, jsem dost 
na vahach. U L2 byla spousta skvélych povolani, 
ale pro Benefactora zase mluvi animace VM, 
takze to asi vyjde nastejno. Celkové by tedy asi 
vyhrali Lemmings 2. 

Ted jiz vite, ze Benefactor je zajimavou hrou, 
_ktera mozna ozivi zaslou slavu Lemmingt. Je to 
hra sita hlavné pro ty, kdo méli radi Lemmingy, 
ale chybéla jim trocha akénosti. Ale i vsichni 
ostatni muzou popadnout joysticky a zkusit za- 
chranit ubohé Veselé Muziky. _ 
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+ animace Veselych Muziki 
+ hudba | Lemmings 2 

+ zajimave napady Incredible Toons 
- grafika postaviéek Benefactor 


- obcasné nesmysinosti Lemmings 
Incredible Machine 


Testovano na: Amiga 500, 2,5 MB RAM. Pozadavky: 
doporuceno 2 x FDD. Existuje na: Amiga. Vyrobce, rok: 
Psygnosis + Digital Illusions, 1994 .Testoval: Lewis 
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é, nebojte se, Carlos neni nedavno polape- 
N: mafian, ale zcela neSkodny praclovek, 

ktery ani o zadné mafii nema ponéti. Abych 
byl presny, tak Carlos zase tak neskodny neni, 
protoze dokaze pékné daleko plivat, krome toho 
naStve-li ho nékdo, tak se promeéni v byka a pak 
vse zacne litat. Carlos je vlastné tuctova arcada, 
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ve které jen skacete po plosinkach a plivete po 
dinosaurech a obéas otevrete néjakou truhlu 
(hm, hm, hm, truhla v pravéku?), ze které vzdy 
vypadne néjaky ten pamlsek. Grafika je slabe 
prumeérna, ale scrolling je velmi rychly a plynuly 
(ale pri té grafice se ani vlastné neni Cemu divit). 
Jakakoli znamka hudby vsak ve hre chybi. Kdo 
ma ale rad vSemozné skakacky, béhacky a stri- 
lecky, a mimo to je jeSté vazan duSevne na pra- 
vék, tak at si snad radéji zahraje Prehistorika II, 
ktery je popsan nize, nebo at jde do kina treba 
na Flinstonovi. BeEaAsT 








Vyrobce, rok: Microids 1994. Testoval: Beast 
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Minirecenze 


Ptate se, proc pisu tyto mini recenze na ruzné arcady? Jsou 
mnozi, kterym se arcady libi, a proto je dobré o nich psat. 
Vsechny arcady jsou vétSinou na jedno brdo, a proto by ne- 
mélo smysl jim vénovat celou stranku, ale na druhou stranu 
by se o nich psat melo. Mini recenze a proto asi jedinym 
resenim (nepocitam-li kulku mezi 0Ci). 

















Bubble | 
Dizzy 0 


sem vlastnikim starého ZX Spectra Dizzy- 
V:: ani nemusim predstavovat. Dizzy na 

Spectru byla opravdu dobra hra plna humo- 
ru a dobré grafiky. Pokud byl Dizzy na Spectru 
bylo vse v nejlepSim poradku, ale jakmile se ho 
ujali tvarci PC her, nastal konec jeho dobré po- 
véesti. Tito tvurci totiz chudaka Dizzyho postavili 
na dno oceanu s potapécskymi brylemi a Snorch- 
lem (tento Snorchl je s malym §) a zacali mu Ze- 
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spoda pod ae pe tae eal: Diz- 
zy je vajicko) poustét bubliny. A to je vlastne cela 
napln hry Bubble Dizzy. Staci se jen dostat na 
hladinu pomoci bublin, nez se vam Dizzy utopi. 
Opravdu velmi ,duchaplIna“ hra, ktera si ani ne- 
zaslouzi vic radku, a proto prejdu rychle k dalsi 
hre. Beast @ 


Vyrobce; Codemaster. Testoval: Beast 
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Byl sam, 

jiz netésil ho svét, 

jiz netésily ho dary, 

ten praclovék k smrti rad mél med. 

pravdu, bylo to tak, protoze nas praclovék, 
o kterém bude rec, mél k smrti rad med a 
nejen med. K vuli jakémukoli pamlsku byl 
ochotny vylézt ze svého pelechu hluboko v ho- 








rach a nastavovat svou chlupatou kuzi na po- 
spas vsem moznym jestérum a prajesterum. Aby 
chudak praclovék nemél na ty hordy potvor jen 
tak holé ruce, prikreslili mu jeho tvurci kyj, kte- 
rym se muze ostre ohanét. Kdo z vas hral prvni 
dil této skvélé hry, tak mi da jisté za pravdu v 
tom, ze Prehistorik neni jen tak néjaka bezdu- 
cha mlaticka, ale perfektni arcada, ktera stoji za 
povsimnuti. Rozhodnete-li se Prehistorikovi v je- 
ho usili pomoct, pak na vas ceka Sest pomerne 
rozsahlych levelu, ve kterych si kromé perfektni 
grafiky uzijete i legraci a sem tam i néjakou tu 
pekelnou chvilku, kterou vam pripravi mracna 
pravekych potvor. 








Vyrobce, rok: Titus 1993. Testoval: Beast 
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Vyrobce, rok: Virgin, 1994. Testoval: Beast 


e velmi malo akcénich her, které mé zaujmou, 

protoze jsou nécim zajimavé a nové. Jednou 

z takovych her je i hra Cool Spot od firmy 

Virgin. Hned prvni zajimavosti na hre je 
fakt, Ze po obrazovce neprohanite psa, kocku, 
clovéka, mimozemStana, dinosaura, Ci jinou tra- 
dicni potvoru, ale véc naprosto netradi¢ni. Ve 
hre Cool Spot totiz ovladate skvrnu. Ano, ¢tete 
dobre, ovladate sympatickou Cervenou skvrnu s 
nohama, rukama a s:brylemi na opalovani. Va- 
sim ukolem je prochazet levely a sbirat jiné ztra- 
cene skvrny. Na konci kazdého levelu na vas Ge- 
ka kamarad v kleci, kterého musite vysvobodit. 
To jesté neni vse, protoze firma Virgin vaSeho 
hlavniho hrdinu rozanimovala tak skvélym zpt- 
sobem, ze nebudete stacit valit oci. Grafika hry 
take nijak nezustava pozadu, protoze je, jak to 
jiz Virgin ma ve zvyku, naprosto perfektni. Co se 
hudby tyce, také si nemohu stézovat, zkratka 
Virgin prosté umi. A nakonec jesté jedno upozor- 
neni pro skolaky, kdyz nahodou udélate kanku 
do sesitu, tak zadné zmizikovani, protoze kdo vi, 
kam se nase skvrna zatoula. Tak pozor na skvr- 
ny! Beast 
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Cosmox 


Dalsi ,hopsaci“ hra od 
COSMOS DESIGN 


ato firma se vyznacuje nizkou originalitou, 
ale vysoce hodnocenym zpracovanim. Ten- 
, . tokrat to vSak neni arcada typu Fred's back 
SS Sse re ot [- III, ale hricka, opravdu trochu cvokla. 
_  - 8 Proé tedy hopsaci hra? Ponévadz, aby hraé né- 
ceho dosahl, musi doopravdy skakat. A to v po- 
dobé micku z jiz zminovaného Fred's backa. Ta- 
dy neskacete po 2D plosinkach, ale po barelech, 
které neuvéritelné rostou. Ukolem neni zadupat 
vsechny sloupce do povrchu zemského, jak jsem 
se zprvu domnival, nybrz zadupavat je tak, aby 
Ctyri barely postavené do Ctverce mély stejnou 
vysku. Poté tyto sloupce 
zmizi a vy muzete pokraco- 
vat, dokud nezlikvidujete 
urcity pocet barelt. Protoze 
to je logicky rychlik, samo- 
zrejmeé ubiha Cas, ale do- 
konce vasemu _ Fredovi 
v tomto prostredi unika ja- | ie 
kasi chut k zivotu, a takne EE 
vahejte a naskocte na blikajici pilulku, ktera 
vam tu chut doda zpét. Ve které hre by se neob- 
jevoval néjaky bonus, nebyla by snad v normé. 
Tedy i zde muzete sezrat bonusové diamanty. 
Kdyby zde nebyly néjaké drobné animace, byl 
by to jisté propadak a'tak na vas mrkaji o¢i z jes- 
kyneé, Fred je oblecen vhodné k pozadi a roéni 
dobé i ta muzika se hodi do celkového designu. 

Na zaveér akorat radu, jak tuhle hru projit bez 
ujmy. Pockejte si na néjakém klidném misté 
a zerte akorat drogy k doplnéni chuti do skaka- 
ni a sem tam néjaky diamant. Barely rostou do 
urcite vysSky a jisté tam dorostou pred Casovym 
limitem. Poté se sami zlikviduji a vy muizete do 
dalsiho levelu. 

Prosté zahrajte si, kouknéte se na ruzné levely 
a pekny obrazek na konci a disketu pouzijte na 
neco jiného. 


Testoval: Beast 


zas jedna tuctova, nic nového neprinasejici 
hra, ale zacnéme pékné od zacatku. Zil, byl 
jednou jeden Sasek a ten SaSek se jmenoval 
Ronnie. Jednoho krasného dne se Ronnie rozho- 
dl, ze uz nebude chodit péSky, a proto si obstaral 
koleckové brusle. Ze zacatku samozrejmé na 
bruslich vubec neumél, a proto padal a padal... 
Po case se ale jezdit naucil a dokonce si troufl vy- 
jet na neznamou silnici, kde byl samozrejmé na- 
prosto bezradny. A nyni je na vas, nechate-li 
Ronniho na pospas ulice, nebo mu trochu pomt- 
zete. 

Kromé skakani umi Ronny jesté strilet a sbirat 
penize, za které lze v obchodech nakupovat zivo- 
ty, extra vysoké skakani, strilejici mechanismus 
a jine ptakoviny. Grafické zpracovani je tuctové, 
i kdyz vyrobci vsude inzeruji, ze Rolling Ronnie 
by mel odporovat SVGA, ale kde nic, tu nic. Hud- 
ba a zvukové efekty také nicim neoslnuji. Ale 
saskum se ma pomahat, tak vzhuru na to. 

Beast 
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ALL 
Az se zas nahromadi arcady, tak nashleda- 9SMO slot 
nou. Skakani, strileni a jinym pocita¢ovym | — | 

cinnostem zdar. 
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+ pékny design jako vzdy 
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Testovéno na: C64. Existuje na: C4, AMIGA. Virobee, rok 
Cosmos design, 1994, Testoval: Alli, Zapdjéil: Citadel fan club. 

















Colonization — 


Pozor, COLONIZATION, nikoli Civilization! 


Tak, coz takhle dat si 
treba néjakou tu strategii? 


misto spenatu 


o se velmi lehko rekne strategie, ale ja- 

kou si vybrat, kdyz jsou jich desitky ba 

dokonce i stovky. Nejcastéji byste asi me- 

zi nimi nasli strategie s vojenskou témati- 

kou, at uz z prvni a druhé svétové valky 
nebo z rozli¢nych valek v budoucnosti. Kromé 
strategii valecnych jsou mezi nimi desitky stra- 
tegickych her, které simuluji rozlicne lidske 
(a nejen lidské) Cinnosti a rozmary. Do tohoto 
pytle by jisté patrily vSechny mozné SimCity, 
SimLife a mnohé dalsi. DalSim typem strategic- 
kych her jsou hry, ve kterych je vaSim ukolem 
zachranovat ruzné civilizace, at uz lidské, tak 
i zvireci, nebo civilizace ruznych jinych potvor. 
A dalsim typem jsou... né, uz né strategie, uz 
z toho blbnu, a proto pujdu radéji pomoct Sha- 
dowovi s mrtvolama, protoze funebraci dovezli 
novou varku a on chudak vubec nestiha (pry 
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kanalu -ml). 

Uz je to v poradku, uz jsem zase zpatky a mt- 
zu se vénovat tomu, proc pisu vlastne tu recen- 
zi. (Proc ji vlastné pisu? Kdo mi odpovi na mou 
otazku? Kdo spasi mou dusi? Kdo mé zachrani 
z vecného premySleni nad timto problémem? 
,Martinéé Pomoodoc!!“) 

Tak tedy dost! Colonization patri do skupiny 
strategickych her, kde néco 
dobyvate. Dobyvani No- 
vych svétu bylo v Sestnac- 
tém stoleti asi tak popular- 
ni, jako je dnes televize, 
hranolky, hamburger, ko- 
leckové brusle (nejlépe On- 
line) a skateboard. (Kdyz 
jsem u toho prkna, tak po- 
zor na Shadowa, protoze je 
to hroznej Skater!) Po vzo- 
ru Krystofa Kolumba se te- 
dy s objevovanim novych 
svétu, ale predevSim s je- 
jich osidlovanim roztrhl py- 
tel. Vsichni chtéli kolonizo- 
vat nové svéty, Anglicani, 
Spanélé, Francouzi a Ho- 
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landani. A, jsme koneéné u toho, proé nazev Co- 
lonization, ktery je tak podobny Civilization. Po- 
dobnost nazvu je Ccisté nahodna, ale podobnost 
zpracovani a firmy nahodna vubec neni, ale 
k tomu az pozdéji. 

Nyni se zkuste na chvilku prenést zpét o par 
set let az do Sestnactého stoleti (to nebyl Sha- 
dow, to musela byt hriza -ml), kde je na vas uGi- 
nit prvni rozhodnuti, ale nebojte se toho, proto- 
ze ruznych rozhodnuti budete muset pri hre 
Cinit stovky. VaSe materska zemeé je tedy vybra- 
na a vy se po zvoleni jména a obtiznosti muzete 
vrhnou do chladivych vod oceanu (nebojte, pla- 
vat nemusite, od toho byly vynalezeny lodé) 
a zacit kolonizovat. Jakmile ale pristanete na 
néejakou pevninu, tak vas zacnou otravovat do- 
morodi indiani, at uz Aztékové, Inkové, Siouxo- 
vé, a nebo indiani kmene Tubi, ci mnozi jini. 
Jsou dvé moznosti co s nimi udélat, prvni je do- 
mluva, ktera vas ale stoji mnoho penéz za od- 
kupovani uzemi, a proto je vyhodneéjsi zvolit 
drastictéjsi metodu a indiany vyhladit (snad 
nam to ochranci indiant odpusti). Mate-li uze- 
mi, tak zbyva osidlovat a kolonizovat. Jakmile 
vypéstujete néjaké plodiny, muzete se s nimi 
vratit do Evropy, kde je lze vyhodné prodat a za 
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utrzené penize nakoupit dalsi lodé, pusky a ar- 
madu. Za néjakou dobu vSak na vas bude v pri 
stavu Cekat prekvapeni ve formé vysokych dani 
za dovoz nékterych potravin. Takto tedy koloni- 
zujete a obchodujete. 

To bylo néco malo o naplni hry, ale nyni bych 
se rad vénoval zpracovani hry po vSech stran- 
kach. Nejprve nékolik slov ohledné ovladani 
a celkového zpracovani. Ovladani hry Coloni- 
zation je na prvni pohled straSné komplikova- 
né, ale po néjaké dobé, asi po trech hodinach, 
se vam dostane castecné do krve (Beaste, ty be- 
stie krvelacna... -ml) a pak uz to vcelku jde. Zpt- 
sob kolonizovani je velmi podobny hre The Sett- 
lers, protoze stejné jako v Settlerech jsou 
vsechna povolani mezi sebou provazana, takze 
chcete-li napriklad vyrobit doutniky, musite vy- 
péstovat tabak, zasit obili, aby méli v tabako- 
vych tovarnach.co jist a jesté jim zajistit lidi 
a obleceni. 

Grafické zpracovani je velmi podobné hre Ci- 
vilization, podobnost je tak velika, ze kdybych 
nevédél, ze je tato hra Colonization, tak bych 
prisahal, ze je to klasicka Civilizace. Za tuto po- 
dobnost muze jisty Sid Meier, ktery ma krome 
téchto her na svédomi jesté Railroad Tycoon 

























a F-19. Civilizace byla ve své dobé skvela hra, 
ale dnes by svou grafikou neoslnila a to ani ne- 
mluvim o tom, ze se néco jako animace ani ne- 
kona. Veskery pohyb je jen posunovani ikonek 
lodi a vojaku, prosté nic moc, jen Cista strategie. 

Zvuky pri hre jsou prumérné a nijak vas neo- 
slni. Docela vydarena je snad jediné hudba, kte- 
ra se dai poslouchat. 

Tedy firma Microprose se prilis nevyzname- 
nala (taktné pomlcim o tom, jaka kampan této 
hre predchazela). Ale i pres tu Spatnou grafiku 
je na hre néco, co vas u ni néjakou dobu udrzi. 
Kdo vi? 
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+ dobra hudba 
+ slusna hratelnost 
- primérna grafika 
- chybi veSkera animace 















Testovano na: PC 386/DX, 4 MB RAM, SB. Pozadavky: 386, 
1 MB RAM, VGA, HD. Existuje na: PC. Vyrobce, rok: Microprose, 
1994. ZapGjéil: JRC. Testoval: Beast 


Pro ujasneéni téch 61% 
si hra zaslouzi, i kdyz 
nejsem clenem 
Haquelova spolku 

ale zakladame 

s Shadowem 

a Silverem spolek 
Bch) Ga. Ee ck? oe 
ale o tom snad pristé. 
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Tuto hru jsem paril tak dlouho, 
az jsem si rekl, ze takovej men- 
Si navod neskodil. Nejedna se 
sice o prilis slozitou strategil, 
ale malé zprehlednéni a zjed- 
noduSeni jisté neuskodi. 








acinam prehledem vyuziti nerostnych suro- 
Z°. abyste védéli proc mate, ktery nerost 
skladovat a hned neprodavat. 
Selenium - Explosive m., Scatter m., Assault figh- 
ter, Combat eagle, Scout ship, Destructor, Termi- 
nator, Transporter, Fleet battleship 
Asteros - Nuclear m., Powerplant 
Barium - Area explosive m., Anti virus m., Spy sa- 
tellite 
Crystalite - Vortex m., Assault fighter, Combat 
Eagle, Scout ship, Destructor 
Quazinc - Napalm m., Hellfire m. 
Bytanium - Space dock 
Korellium - Stasis .m. 
Dragonium - Space dock, Transporter, Termina- 
tor, Fleet battleship 
Traxium - Virus m. 
Nexos - Mega-m. 


Nez budu pokracovat, nejprve vam osvétlim, 
co myslim slovy raketa a lod, aby nedoSlo k ne- 
dorozuméni. Tak tedy v tomto navodu pojem Za- 
hrnuje vSechny typy vesmirnych lodi, které mu- 
zete vyrobit. Raketa zas zahrnuje vsechny 
rakety typu AA (Asteroid-Asteroid), to jen tak 
pro poradek. 


Nyni pro vas velice uzite¢ny prehled vsech bu- 
dov s jejich cenou, spotrebou energie a delko 
stavby. Navic jesté popis funkce budovy a obcas 
jeste kratky komentar. 


Budovy: c = cena; s = spotreba; d = délka stavby; 
(b) = blueprint (nejprve objednat u sci-tech). 


Anti-Missile Pod (b): c = 7 000 Cr; s = 3 
MW/den; d= 36 dni 
Nejlepsi ochrana_ proti 
skym raketam 


nepratel- 


Asteroid Engines (b): c = 45 000 Cr; s = 
0-5 MW/den (dle rychlosti); d = 64 dni 
Motory, které umoznuji hybat s aste- 
roidem. Nefunguji, kdyz je aktivovan 
Gravity Nullifier. Rychlost a smeér Ize 
ménit v menu po nakliknuti této budovy. 





Colony Preservation Unit: c = 30 000 Cr; s = 0; d = 
46 dni 

Stavba jen pri zakladani kolonie na novem aste- 
roidu. Zajistuje minimalni podminky pro prvni 
pionyry: ubytovani pro 100 lidi, 8 MW/den, 300 
jednotek vzduchu / den, 250 jednotek jidla a vo- 
dy / den. Dale je schopnauskladnit po 1 000 jed- 
notkach vzduchu, jidla a vody a 50 MW energie. 
Pozor! Jako samostatna budova vydrzi maximal- 
né 250 dni. 
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Command Centre: c = 8 000 Cr; s = 
3 MW/den; d = 32 dni 

Ridici stredisko potireba pro rizeni 
vasich letek. Po nakliknuti této bu- 
dovy lze zjistit ceny nerostu, umis- 
téni vaSich transportéru a muzete 
zacit stavét Orbital Space Dock. 





Contruction Yard: c = 7 500 Cr; s =" 
2 MW/den;d = 32 dni 

Tovarna na vyrobu téchto lodi: 
Assault fighter, Combat eagle, 
Scout ship. 





Decontamination Filter: c = 8 000 Cr; 
s = 3 MW/den; d = 36 dni 


Snizuje radioaktivitu. 





Deep Bore Mine: c = 5 500 Cr; s = 2 
MW/den; d =36 dni 

Dul pro tézbu téchto nerostu: Qua- 
zinc, Bytanium, Korellium, Dragoni- 
um. 





Enviroment Control: c = 3 200 Cr; s = 
0; d = 20 dni 

Toto zarizeni muze skladovat az 5 
000 jednotek vzduchu, 600 jednotek 
jidla a 600 jednotek vody pro po- 
zdéjsi vyuziti (jakasi zelezna zaso- 





Protected Enviroment Control: c = 8 500 
Cr; s = 3 MW/den; d = 32 dni 

Viz Enviroment Control, ale branena 
Laser Turretem. 


Gravity Nullifier (b): c = 35 000 Cr; s = 4 
MW/den (je-li aktivovan); d = 52 dni 

Toto zarizeni vytvari gravitacni pole, 
které zabranuje okolnim asteroidum 
v pohybu a tim zamezuje pripadnym 
kolizim. Pozor na dostatek energie a spolupraci 
s motory na asteroidu (viz Asteroid Engines). 





Hydration Plant: c = 5 000 Cr; s = 1 
MW/den; d = 20 dni 

Tato budova vytvari vodu pro 500 za- 
méstnancu. Prebytek bude uskladnén ve 


skladech u Enviroment Control. 





Hydroponics: c = 7 000 Cr; s = 2 MW/den; 
d = 16 dni 

Tato budova vytvari potravu pro 400 za- 
méstnancu. Prebytek viz. Hydration 
Plant. 





Landing Pad: c = 300 Cr; s = 0; d = 16 dni 
Zarizeni, které umoznuje mensim lodim 
pristup do podzemnich hangarut, kde 
mohou byt chranény pred utokem a pri- 
padné i opravovany. Po nakliknuti se objevi me- 
nu, ve kterém muzete s témito lodmi manipulo- 
vat. 





Laser Turret: c = 3 400 Cr; s = 2 
MW/den,; d = 24 dni 
Nejslabsi obranna jednotka asteroidu 


proti nepratelskym lodim. 




















Life Support: c = 13 000 Cr; s = 2 
MW/den; d =48 dni 
Vytvari vzduch pro 500 zaméstnancu. 


Prebytek viz. Hydration Plant. 


Living Quarters: c = 1 000 Cr; s = 0;d = 
32 dni 

Zakladni ubytovani pro 50 zaméstnan- 
cu. 


Medical Centre: c = 
1MW/den; d = 30 dni 
Nemocnice, ktera poskytuje komplet- 
ni lékarské oSetreni pro 100 zamést- 
nancu. Osetruje lidi v pripadé zvySe- 
né radiace, dopadu virové bomby 
apod. 


5 000 “CE is-= 


Mine: c = 4 000 Cr; s = 1 MW/den; d = 32 
dni 

Dul pro tézbu téchto nerostu: Seleni- 
um, Asteros, Barium, Crystalite. 





Missile Silo: c = 4 300 Cr; s = 0; d = 32 
dni 
Budova, kde jsou rakety vyrabény 


a odkud jsou vystreleny. Podzemni 


sklady mohou pojmout 10 raket/ druh az do po- 


ctu 110 raket. 
Pomoci tohoto vynalezu lze teleportovat 


if nerosty mezi asteroidy. Staci Ore Tele- 
porter a sklad na startovacim a cilovém asteroi- 
du: : 
we Obranna véz, ktera poskytuje aste- 
roidu lepsi obranu pred nepratelsky- 


mi lodémi nez standardni Laser Turret. 


Ore Teleporter (b): c = 45000 Cr; s = 1 


MW/den; d = 48 dni 





Plasma Turret (b): c = 5 500 Cr; s = 3 
MW/den; d = 30 dni 





Photon Turret (b): c = 7 500 Cr; s = 5 
MW/den: d = 52 dni 

Nejlepsi obrana asteroidu proti ne- 
pratelskym lodim. 





Powerplant (b): c = 10 000 Cr; s = 
ruzna; d = 40 dni 
Tepelna elektrarna, ktera je 


schopna produkovat 32 MW/den. 
K takovémuto vykonu potrebuje 
jednu jednotku Asterosu kazdeé 
ctyri dni. Pri uspornem provozu 
(tedy pri nizSi spotrebé Asterosu) bude produko- 
vat 8 MW/den. 





Power Store: c = 1 500 Cr; s = 0; d = 32 
dni 

Muze ,uskladnit“ prebytky energie 
az do vyse 200 MW. 





Repair Facility (b): c = 20 000 Cr, s = 0; d = 36 dni 
Tato budova zabezpecuje opravy poSkozenych 
budov. 


Resiblock: c = 3 000 Cr; 
MW/den; d = 48 dni 
Ubytovaci zarizeni pro 150 zamést- 
nancu vylepsené o prostory k rela- 
xaci a zabave. 


gS = 2 
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Protected Resiblock: c = 8 500 Cr; s = 5 
MW/den; d = 56 dni 
Resiblock chranény Laser Turretem. 





Satellite Silo: c = 5 000 Cr; s = 0,d = 24 dni 
Zde jsou konstruovany a odtud startuji 
Spionazi satelity. 


Screen Generator (b): c = 20 000 Cr; 
s = 7 MW/den; d = 52 dni 

Toto zarizeni vytvari jakési silové 
pole, které lépe ochranuje budovy 


pred nepratelskymi utoky. Budovy 
chranéné timto generatorem jsou oznaceny bile 
(v pohledu na asteroid po prepnuti klavesou 
Space). 








Security Centre: c = 4 500 Cr; s = 2 
MW/den; d = 24 dni 

V této budové Ziji strazci poradku, 
které jsou schopni zamezit kriminal- 
nim aktivitam u zhruba 50 zamest- 
nancu. 





Seismic Penetrator (b): c =26 500 
Cr; s = 3 MW/den; d = 42 dni 
Zarizena pro tézbu nerostu Tra- 
xium a Nexos. 





Sensor Array: c = 3°500 Cr; s°= 2 
MW/den,; d = 36 dni 
Zvétsuje dosah senzoru na asteroidu, 


které varuji pred nepratelskymi utoky. 





Solar Generator: c = 1 500 Cr;s=0;d = 
10 dni 

Slunecéni 
MW/den. 


panel, ktery produkuje 4 





Solar Matrix (b): c = 5 000 Cr; s =0; d = 32 
dni 

Velka véz sluneénich panelu. Produku- 
je 8 MW/den. 





Protected Solar Matrix (b): c = 7200 Cr; 
s =0; d = 48 dni 

Solar Matrix chranéné Laser Turre- 
tem. 





Solar Panel: c = 500 Cr; s =0; d = 8 
dni 

Maly slunecni panel produkujici 2 
MW/den 





Storage Facility: c = 1 500 Cr; s = 1 
MW/den; d = 20 dni 


Sklad pro 300 jednotek nerostu. 





Storage Tower: c = 3 000 Cr; s = 2 
MW/den; d = 40 dni 
Sklad pro 600 jednotek nerostu. 
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Protected Storage Tower: c = 7 500 
Cr; s = 4 MW/den; d = 48 dni 
Storage Tower chranéna Laser Tur- 
retem. 





MW/den; d = 32 dni 
Tovarna umoznujici vyrobu raket a lo- 
di. 


Ted prichazi na radu Sci-Tech a popis vsech 
blueprintu, které si muzete objednat. 


Sci-Tech: c = cena 


2nd Generation Mines: c = 55 000 Cr 
Zdvojnasobuje rychlost tézby u jiz existujicich 
iv budoucnu vybudovanych dolt (Mines). 


2nd Generation Deep Bore Mine: c = 75 000 Cr 
Zdvojnasobuje rychlost tézby u jiz existujicich 
i v budoucnu vybudovanych hlubinnych dolu 
(Deep Bore Mine). 


Anti-Missile Pod: c = 250 000 Cr 
viz. Budovy 


Anti-Virus Missile: c = 100 000 Cr 
viz. Rakety 


Asteroid Engines: c = 190 000 
viz. Budovy 


Asteroid Tracker: c = 40 000 Cr 

Tento velmi vykonny poCcitac, spolupracujici se 
senzory, vam umoznuje sledovat trasy a rychlos- 
ti vsech znamych asteroidu. 


Building Armour: c = 110 000 Cr 

Novy stavebni material. Budovy postaveneé z to- 
hoto materialu jsou lépe chranéné pred nepra- 
telskymi utoky. 


Contruction Droids: c = 20 000 Cr 
Roboti, kteri mohou zdvojnasobit produkci lodi 
ve vasich tovarnach (Contruction Yard). 


Deflector: c = 115 000 
viz. Vyzbroj 


Fleet Battleship: c = 150 000 
Plany na stavbu nejsilnéjsi lodi. Vice viz. Lodé 


Gravity Nullifier: c = 70 000 Cr 
Viz. Budovy 


Hi-Energy Power Store: c = 15 000 Cr 
Zdvojnasobuje kapacitu existujicich i v budouc- 
nu postavenych skladu energie (Power Store). 


Improved Sensors: c = 34 000 Cr 

VylepsSené senzory, které budou zabudovany 
pod zem na nyni, ale i v budoucnu kolonizova- 
nych asteroidech = zbyte¢nost Sensor Array. 


MEGA Missile: c = 500 000 Cr 
viz. Rakety 


Missile Bay Extension: c = 30 000 Cr 
Zdvojnasobuje kapacitu existujicich i v budouc- 
nu postavenych raketovych sil (Missile Silo). 


Missile Guidance System: c = 35 000 Cr 
Pomoci tohoto zarizeni se dozvite pravdépodob- 
nost zasahu nepratelského asteroidu vasimi ra- 


Weapons Factory: c = 4 400 Cr; s = 2 











ketami. 


Nuclear Missile: c = 300 000 cr 
viz. Rakety 


Ore Teleporter: c = 150 000 Cr 
viz. Budovy 


Photon Turret: c = 100 000 Cr 
viz. Budovy 


Plasma Turret: c = 60 000 Cr 
viz. Budovy 


Power Amplier: c = 100 000 Cr 

Zdvojnasobuje produkci energie u vSech nyni 
i v budoucnu vyrobenych slunecnich kolektoru 
(Solar Panel, Solar Generator, Solar Matrix). 


Powerplant: c = 40 000 Cr 
viz. Budovy 


Repair Facility: c = 150 000 Cr 
viz. Budovy 


Screen Generator: c = 175 000 Cr 
viz. Budovy 


Seismic Penetrator: c = 120 000 Cr 
viz. Budovy 


Shield X40: c = 30 000 Cr 
viz. Vyzbroj 


Shield X50: c = 40 000 Cr 
viz. Vyzbroj 


Solar Matrix: c = 30 000 Cr 
viz. Budovy 


Static Inducer: c = 80 000 Cr 
viz. Vyzbroj 


Stasis Missile: c = 250 000 Cr 
viz. Rakety 


Terminator: c = 90 000 Cr 
viz. Lodé 


Turret Optimiser: c = 240 000 Cr 

Vynikajici vynalez, ktery umoznuje vSem nyni 
iv budoucnu postavenym obranym vézim (Laser 
Turret, Plasma Turret, Photon Turret) zpusobit 
dvojnasobné vétsi poskozeni nepratelskych lodi 
nez doposud. 


Virus Missile: c = 350 000 Cr 
viz. Rakety 


Warp Generator: c = 75 000 Cr 
viz. Vyzbroj 


Lodé: 

U nich uvedu jen ty nejdulezitéjsi Udaje z toho ne- 
preberného mnozstvi fakt o kazdé lodi. 

o = obrana lodi (pocet Stitu apod.); d = délka stav- 
by; v = pocet mist pro vyzbroj (lon Cannon, Shield 
X40, Chaos Bomb); n = potrebné nerosty; m = mis- 
to stavby (CY = Construction Yard, OSD = Orbital 
Space Dock, CC = Command Centre); c = cena. 


Assault Fighter: 

o = 20; d = 20 dni; v = 1; n = 2 Selenium, 2 Crystali- 
te; m = CY;c =6000 Cr 

Nejhorsi bojova lod, jeji vyrabéni je zbytecna 
spotreba nerostu. 


Combat Eagle: 
0 = 30; d = 30 dni; v = 2; n = 4 Selenium, 4 Crystali- 
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te; m = CY;c =8 000 Cr 
Sice je lepSi nez lod predchozi, ale stejne... 


Scout Ship: 

o = 5; d = 20 dni; v = 1; n = 4 Selenium, 2 Crystali- 
te;m = CY;c = 3000 Cr 

Vyzvédna lod, jedina toho druhu. Muzete s ni 
provadét Spionazni akce, hledat nové asteroidy 
a provadét pruzkum nerostného bohatstvi na as- 
teroidu. 


Destructor: 

o = 40; d = 48 dni; v = 3; n = 8 Selenium, 6 Crystali- 
te; m = OSD; c = 15 000 Cr 

Sice lepsi nez vSechny predchozi, ale jsou i lepsi. 


Terminator: 

o = 50; d = 80 dni; v = 4;n = 8 Selenium, 2 Dragoni- 
um; m = OSD; c = 34 000 Cr 

Nejlepsi z téch ,obycejnych* lodi. 


Transporter: 

o = 40; d = 114 dni; v = 2; n = 6 Selenium, 1 Drago- 
nium; m = OSD; c = 24 000 Cr 

Nepostradatelna lod, jelikoz jen ona muze zakla- 
dat nové kolonie. Navic v dobé, kdy jeste nemate 
Ore Teleporter, jediny zpusob transportace ne- 
rostu. 


Fleet Battleship: 

o = 70; d = 114 dni; v = 6; n = 8 Selenium, 6 Drago- 
nium; m = OSD; c = 60 000 Cr. 

Nejlepsi bojova lod. Na jeji vyrobu se ale spotre- 
buje dost Dragonia, které je docela vzacné, tak- 
ze s nim Setrete! 


Orbital Space Dock: 

o = 120; d = 86 dni; v = 4; n = 10 Bytanium, 20 Dra- 
gonium; m =.CC;.¢ = 200 000 Cr. 

Nejedna se o lod, ale o vesmirny dok, ve které se 
daji vyrobit ty nejlepSi bojové lodé. Nad kazdym 
asteroidem muze byt jen jeden, ale to staci vzhle- 
dem k jeho obrané a mozné vyzbroji. A proto 
i pres vysokou cenu ‘doporucuji co nejdrive po- 
stavit. 


Nasledujici prehled musim opét trochu vysvét- 
lit. Vyzbroj jsem pouzil k prekladu slova ,,hard- 
point“, coz je misto na lodi, kam se muze zavésit 
kanon Gi bomba anebo pripevnit Stit ci jina 
obranna pomtcka. Doufam, ze jste z tohoto ko- 
strbatého popisu pochopili, o Cem je rec. Jiny 
ekvivalent nebo opis mé v tu chvili nenapadnul. 
Ted jsem vas asi spisS trochu zblbnul, a proto se 
radsi pustime do té vyzbroje. 


Vyzbroj: c = cena; (b) = blueprint 


lon Cannon; c = 1 000 Cr 
NejjednoduSsi zbran proti nepratelskym asteroi- 
dum, prakticky na nic. 


Disruptor: c = 6 OOO Cr 
Lepsi nez zbran predchozi, ale stale nic moc. 


Napalm Orb: c = 4 000 Cr 
Napalm, co dodat. 


Chaos Bomb: c = 12 000 Cr 

Vylepsena verze predchozi bomby. Zasahne vet- 
Si oblast, UGinné zejména proti husté osidlenym 
asteroidum. 


Vortex Mine: c = 5 000 Cr 
Primérna zbran proti asteroidtim. 


Laser Cannon: c = 1 000 Cr 
Nejslabsi protilodni zbran. 
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Photon Cannon: c = 4 500 Cr 
Dvojhlavnovy protilodni kanon. 


Plasma Cannon: c = 9 000 Cr 

Nejsilnéjsi protilodni zbran. Plasmovy naboj mu- 
ze prorazit i ten nejsilnéjsi pancir. Pozor na ved- 
lejsi ucinky. 


Static Inducer (b): c = 4 500 Cr : 
Pomoci tohoto zarizeni je lod schopna vyslat 
elektromagnetickou vinu, ktera poplete elektro- 
niku nepratelské lodé. Béhem této doby nepra- 
telska lod’ se nemuze hybat ani utocit a je vam 
oddana na milost a nemilost. 


Warp Generator (b): c = 9 000 Cr 

Velice zajimava vécicka, ktera se v pravidelnych 
intervalech zapina a vypina. V zapnutém modu 
je lod nezasazitelna, ale sama muze utocit. 
V modu vypnutém je vse normalni, lod muze byt 
zasazena a muze utocit. 


Deflector (b): c = 12 000 Cr 
Toto zarizeni obsahuje generator, ktery vyuziva 
energii k tomu, aby lod ¢aste¢né absorbovala Ci 
odklonila nepratelsky utok. 


Shield X10: c = 1 500 Cr 


‘Obranny bonus 10. 


Shield X20: c = 3 000 Cr 
Obranny bonus 20. 


Shield X30: c = 5 000 Cr 
Obranny bonus 30. 


Shield X40 (b): c = 6 500 Cr 
Prekvapivé obranny bonus 40. 


Shield X50 (b): c = 8 OOO Cr 
Nejsilnéjsi stit, obranny bonus 50. 


K prehledu raket neni myslim treba nic doda- 
vat. Snad jen toto: jsou sice nicivé, ale drahé a na 
delsi vzdalenost neprilis presne. 


Rakety: c = cena; n = potrebné nerosty 


Explosive: c = 1 000 Cr; n = 1 Selenium 
Zakladni raketa s nizkym ucinkem. Doporucuji 
palit vice najednou. 


Area Explosive: c = 8 000 Cr; n = 2 Barium 


ws weve 


Napalm: c = 6 000 Cr; n = 1 Quazinc 
Opét napalm. 


Hellfire: c = 20 000 Cr; n = 3 Quazinc 

VylepSena verze predeslé rakety. Muze zasah- 
nout vétsi oblast. Nejucinnéjsi raketa proti huste 
osidlenym asteroidum. 


Scatter: c = 10 000 Cr; n = 3 Selenium 

VylepSena verze zakladni rakety Explosive. Scat- 
ter se nad povrchem rozdéli na 25 bojovych hla- 
vic a tak zasahne vetsi oblast. 


Vortex: c = 9 000 Cr; n = 3 Crystalite 
Raketa, ktera se rozdéli na jakési elektricke bles- 
ky, jez poskozuji budovy, kterych se dotknou. 


Nuclear (b): c = 50 000 Cr; n = 5 Asteros 

Velmi ni¢Giva zbran. Pri zasahu muze znicit 
vsechny budovy a navic i poskodit lodi na orbitu. 
Asteroid muize byt po tomto zasahu desitky let 
neobyvatelny, takze bacha! 


Virus (b): c = 30 000 Cr; n = 1 Traxium 
Velice mocna raketa, ktera bohuzelnebo nastés- 





tipotrebuje velice vzacny nerost Traxium. Obsa- 
huje substanci, kteraé po zasahu zacina preme- 
novat strukturu povrchu asteroidu, na némz pak 
nebude moct stat zadna budova. 


Anti-Virus (b): c = 10 000 Cr, n = 4 Barium 
Odstranuje ucinky prechazejici rakety. Pomalu, 
ale jisté. Méjte vzdy vyrobenou alespon jednu. 


Mega (b): c = 65 500; n = 1 Nexos 
Nejnicivéjsi zbran! Jednoduse zlikviduje cely as- 
teroid. Ten se prosté rozlétne na kousky. 


Stasis (b): c = 40 000 Cr; n = 2 Korellium 
Nejnovéjsi vynalez. Ucinek rakety po zasahu 
zmrazi na urcity cas cely asteroid. Zadna lod ¢i 
raketa nemuze odstartovat ani pristat. Velice po- 
divna zbran. 


V pripadeé, ze uz nebudete vedet co s penézi, 
nebo alespon, kdyz budete jiz mit vSe, co zatim 
potrebujete, a jesté vam néjaké penize zbudou, 
doporucuji je investovat do Spionaze pomoci sa- 
telith. Muzete se pak dozvédét spoustu zajima- 
vych a velice uzitecnych informaci, i kdyz ne 
zrovna levne. 


spy satellite info 
Population: populace na daném asteroidu 


Missile inventory: pocet raket v silech uvnitr aste- 
roidu. Rakety jsou rozdéleny dle nicivosti do tri 
kategorii. Ve Cctvrté kategorii jsou rakety s ne- 
znamym ucinkem. 


Number of enemy asteroids: udava pocet nepra- 
telskych asteroidu. V souctu mohou byt zahrnuty 
i jesté neobjevené asteroidy. 


Our asteroids known to enemy: pocet nasich aste- 
roidu, o jejichz existenci nepritel vi (ty pak nemu- 
si byt braneny). 


Building inventory: seznam budov na asteroidu. 
Ty jsou rozdéleny na obranné, utocné, zakladni 
a na budovy produkujici energil. 


Make up of deployed fleet: v pripade varovani 
oO vypusténi nepratelské flotily Ize ziskat infor- 
mace o poctu normalnich a bitevnich lodi. 


Destination of deployed fleet: informace o cily vy- 
pusténé flotily. 


Destination of missile strike: informace o cily pra- 
vé vypusténych raket. 


Upozornéni: nékteré informace ziskané ze sateli- 
tii mohou byt nespravne. Tetracorp za pripadne 
Skody neprebira zadnou odpovednost. 


Na zaveér uvadim vSechny mné znamé shortcu- 
ty Cili klavesové zkratky pro nékteré operace. Je- 
jich funkce se Spatné vysvétluje a nejlépe to po- 
chopite, kdyz je vyzkousite. 


shortcuts: 

D - zapina a vypina demoli¢ni mod. 

S - zapina a vypina ovladani lodi. 

Space - prepina pohledy na asteroid. 

kurzorové Sipky (doleva a doprava) - otaceni aste- 

roidu 

klavesy ,,1-9% - jejich funkci nejlépe poznate v me- 

nu, kde si vybirate budovy na stavbu. 

F1-F10 - prepinani mezi navolenymi asteroidy. 
LEWIS 
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Darkmere 


pet pro zacatek nekolik poznamek. Tato 
mapa vam asi zas bude pusobit potize, 
ale vzhledem k castym patrovym rozdi- 
lum to jaksi neSslo jinak. Tolik k mapé, jo a 
abych nezapomnel, na zacatku vam opét zmizi 
vsechny vase véci, takze se neleknéte. A jesté né- 
co, u zaverecnych level byva zvykem prehlidka 
vSech nestvurek, ani Darkmere neni vyjimkou, 
takze se muzete tesit na celou plejadu (7) vasich 
oblibenych nepratel. To by tak stacilo, vzhtru 
na: 


LEVEL 3 - JESKYNE 


Nejprve jedna rada. Schovejte si pro zavérecny 
souboj jidlo + piti na doplnéni energie, alespon 
jeden lektvar sily (strenght potion) a zhruba tak 
dva ,sejvovaci“ lektvary. Jestli jste ready, muzete 
vyrazit. 





1 - Jdéte do knihovny. Prectéte si tam néjakou 
knihu (sice tam je jen jedna kniha, ale to je de- 
tail). Dozvite se 0 obétnim ritualu orku. Nevahej- 
te, predstaveni se kona v chramu. 
















Knihoyna 
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2 - V chramu (trochu honosny nazev pro mist- 
nost s jednim obétnim stolem) vas ceka rozzure- 
ny saman, kterému jste prekazili jeho skvélou 
show. Radeji ho zabijte, nez se rozzuri jesté vice. 
Zachraneéna obet vam podékuje (jesté aby nada- 
vala) a rekne vam par rad a mistnich drbu. Se- 
berte dyku, ktera po Samanovi zbyla, budete ji 
potrebovat ke konci levelu. 


3 - Dejte na radu té obéti a vydejte se k vézeni. 
Vetsina strazcu (pavouci apod.) ma u sebe kli¢ k 
nejaké cele. Tu otevrete, pozor! V néjakych ce- 
lach jsou jen priserky, osvobodte vézné a pokra- 
cujte dale. AZ osvobodite vSechny vézné, vratte 
se do cely 6, pokecejte s obyvateli té cely, dosta- 
nete klic k posledni (¢€.11) cele. V té je uvéznén 
stryc Bob, o kterém jiz toho hodné vite. On vam 
rekne kombinaci potrebnou k pouziti vytahu. 


4 - Na nic necekejte, vydejte se tam, stisknéte 
paky a hura do finale. Stale jdéte, dokud se ne- 
dostanete k podivnym dverim. Vlozte do nich sa- 
manovu dyku a ulozte pozici! 











5 - Ted prijdou opravdoveé problémy. Nasleduje 
totiz Draci pokoj, ktery je plny vajicek s malymi 
draky. A ted bacha. Jakmile se néjaky drak vy- 
lihne, musite ho okamzité zabit, jinak neodcha- 
zejte z mistnosti! Pri navratu uz by tam byli 
dracci dva a stale by se lihli dalsi a to by bylo 
nad vase sily. V mistnosti je i hlavni dracice Be- 
rengaria, ktera vam zatim jen povi svij pribéh. 
Ten uvedu jen ve strucnosti, abyste védéli, jak je 
to zamotane. Tato dracice je totiz tim drakem, 
ktereho udajne zabil Ebryntv otec. Jenze ona je 
ziva, a proto mohla vymyslet tento plan. Promé- 
nila se ve slicnou elfku, kterou Gilborn pojal za 
manzelku a ktera mu brzy povila syna, jenze 
pak uz nemohla vydrzet v elfi podobé, musela se 
zmenit zpatky v dracici a to znamenalo zmizet. 
Nyni jiz opét nabila sily a chce Gilbornovi uka- 
zat svou pomstu. 


6 - Pokud jste se ridili mou radou a zabili tudiz 
vsechny bratricky a sestricky, vratte se do chod- 
by a ulozte pozici. Pak doplnte energii a vypijte 
lektvar sily. Nyni mate moznost stat se i matko- 
vrahem, do toho! 


V pripadeé uspéchu (tak tézké to zas neni) vas 
ceka ,animace“ a outro. Jsou to sice jen obrazky 
s textem, ale furt lepsi nez jen napis vyhrali jste 
apod. A navic ma zajimavy zavér, ktery vic nez 
naznacuje, ze se dockame pokracovani. Nashle- 
danou u Darkmere?2 se tési 

Lewis 


A na konec jsme pripravili 
prekvapeni. Ano, je to zakonce- 
ni druhé Ccasti navodu z minu- 
lého cisla. Muze za to postscrip- 
tova chyba. Nasteésti jsme to 
stihli dat do tohoto Gisla. 


.. Az se tam dostanete, rekné- 
te zaklinadlo (které vam rekl 
jak déda, tak Malthar) a jdéte 
zpatky po cesteée. Level 2 je ho- 
tov. 
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FALCON 030 


Atari Falcon 030 Ryze multimedialni 32 bitovy 

pocitaé zalozeny na procesorech MOTOROLA 

MC68030 (takt 16/32/40 MHz podle pfanf) a 

DSP 56k (takt 32 MHz). V zakladnim provedeni 

Hi-Color grafika (65536/768x480) pro zpraco- 
vani videa (S-VHS), overlay bit pro vkladanf animaci a titulkovani, podpora 
genlockingu, 16 bit stereo zvuk (vstup/vystup), DSP pro profi praci se zvu- 
kem, harddiskrecording. Internf harddisk 80 MB, vnéj§i rozhrani SCSI 2, 
LAN, 4 MB RAM. 


DOPLNKY: 
e Externf harddisky SCSI2 
(520 kB - 2 GB) 
° Vyménné disky SyQuest SCSI 3.5" 
e CD mechaniky SCSI 
e Monitory SVGA 


e Koprocesory 68882 

e Akceleratory, Grafické karty 

e Pamétové karty (8/14 MB) 

e Videodigitizery, provedeni 
ve véZi na prani 


SOFTWARE: 


e Texteditor MAT 2 

e Atari Works 

e FAUST - ticetnictvi 

e Graficka studia 

e Programovaci jazyky 
@ 


e Hudebni programy 
e Narodni prostiredi 
e ST CeStina Il 
a bao ec ime bee! 
_ @ Velké mnoZstvi domacich 
i zahraniénich her 


Multimedialni herni systém, 
5 paralelnich 64-bitovych RISC 
procesort. V souGasné dobé 
nejvykonnéjsi stele Mecy koi tn) 
o vykonu 55 MIPS, se sbérnici-o propustnosti 106 MB/s, 
Truecolor + alfa kanal, HIFI zvuk v CD kvalité, hardwarova 
podpora gourardova stinovani, 3D z-bufferingu... 


HRY: 


Wolfenstein 3D ¢ Crescent Galaxy ¢ Evolution Dino Dudes ¢ Raiden 
e Tempest 2000 « Alien vs Predator * Checkered Flag II * Club Drive 
e Kasumi Ninja ¢ Star Raiders ¢ Tino Toon * Doom ° Brutal Football 
¢ Cybermorph 


POW VLE, «sae 


e nenarocny domaci potitaté s moZnosti 
pripojeni disketové jednotky, 
tiskarny a kazetového 
magnetofonu. 

e Velké mnozstvi 
hardwarovych 
doplnku, her, 
uzitkovych 
a vyukovych 
programu. 













Diggers, Dracula « 


Trivial Pursuit ¢ Trolls * Whales Voyage ¢ Zool 2 


hs x ’ a a 


Vladislavova 24 (za OD Maj-KMART) 
110 00 Praha | 
tel., fax: 02/24228640 


namésti 
Republiky 12 
Plzen 








James Pond 3-Oper ¢ Mean Areas * Microcosm ® 
Pinball Phantasies ¢ Pirates Gold « Psycho Killer « Reach Out for Gold « Seek and Destroy * Sensible Soccer Sleep 
Walker « Summer Olympics ¢ Surf Ninjas * Town With No Name ¢ Treasure in the Silver Lake. 





1200 


32 bitovy pocitac zalozeny na proce- 
soru MOTOROLA 68EC020 s taktem 14 
MHz, grafika na bazi AGA Cipu (24 
bitova paleta barev). Operatni pamét 
2/11 MB zajiStujici chod nejnarocnéj- 

Sich programt. Diky kompatibilité s nizSimi modely pocitacu 
Amiga je dnes na trhu Siroka paleta software. Pocitac Ize pripojit 
na bézny televizor anténnim nebo video vstupem nebo VGA 
monitor, smozrejmosti je stereo vystup zvuku. 


DOPLNKY: 

e Interni harddisky (20 - 540 MB) 
e Pamétové karty (1/5/9 MB) 

e Koprocesory 68882 

e Akceleratory 


e Cvrtek - stereo sampler 

e AMADEUS - midi rozhrani 
« Videodigitizery 

¢ Paralelni sit 


SOFTWARE: 


e Organizer 

e Utility "Asterion” 

¢ Obrovska nabidka her 
(domaci i zahranicéni tituly) 

e Literatura 


© Vyukové programy (Aj, Nj, Mat., Cj) 
¢ Ucetnictvi "Podnikatel 3.0” 

e AMOS |.3 (Basic) 

¢ Narodni prostiredi 

e Hudebni moduly 


32 


Multimedialni 32 bitovy systém zalo- 
zeny na procesoru, Motorola 68EC020 
s taktem 14 MHz, grafika na bazi AGA 
Cipa (24 bitova paleta barev), kompati- 
bilita s Amigou 1200. Operat¢ni pamét 
: 2MB. zajistujici chod nejnarocnéjSich 
her a systémova podpora prehravani béznych audio CD, CD+G zna- 
menaji 100% vyuZiti zabudované CD mechaniky. Specialni modul pro 
MPEG-I dekompresi dat. umoznuje plynulé prehravani video diskt 
v kvalité S-VHS. Diky kompatibilité s nizSimi modely pocitaci Amiga 
je dnes na trhu Siroka paleta software vcetné disku pro predchudce 
CD32 (CDTV). CD 32 Ize pripojit na bézny televizor anténnim nebo 
video vstupem, samoziejmosti je stereo vystup touZzici po spojeni 
s vasi Hi-Fi vezi. Expanzni slot umozfiuje prestavbu CD 32 na pino- 
hodnotnou Amigu | 200. 


HRY: 


7 Gates of Jambala « Alfred Chicken ¢ Alien Breed * Beavers Brutal Football « Bubba'n Stick 
¢ Burning Rubber ¢« Cannon Fodder ¢ Castles 2 « Chambers of Shaolin ¢ Chaos Engine ¢ Chuck Rock 
2 e Chuck Rock | « D-Generation « Dangerous * Streets « Dennis « Deep Core Disposable Hero ¢ 

First Fortsen e Elite [l - Frontier « Gunship 2000 « Humans & Il * James Pond 2 Robocod 


Morph e Nick Faldo « Nigel * Mansell's World Champ * Overkill 


PLNY SORTIMENT FIRMY JRC NAJDETE 
V NASLEDUJiCiCH PRODEJNACH: 
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Chaloupeckého 1913 
169 00 Praha 6 Strahov 
tel.: 02/354979 fax: 02/521258 


Palenicka 28 
323°.7 Pizen 
tel: 019/523721 


